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Informacion general del proyecto

Este proyecto se enmarca en el ambito del disefio informativo y el disefio UX/UI.
Se orienta a la creacion de soluciones digitales que optimicen la interaccion de los
usuarios en contextos educativos de nifios de 2-3 afios. El 4rea principal de este proyecto
es social, se centra en el impacto que el disefio puede tener en la interaccion y el

desarrollo de comunidades, especialmente en entornos educativos.



Resumen

Las guarderias y espacios educativos infantiles desempefian un papel crucial en el
desarrollo temprano de los nifos. Estos espacios infantiles no solo cumplen una funcion de
cuidado, sino que también representan los primeros contactos estructurados de los nifios con
el aprendizaje. Sin embargo, en muchos casos el disefio de estos entornos se enfoca en
aspectos superficiales sin tener en cuenta los estudios cientificos detréas del desarrollo de los
nifios, como es el uso de colores vibrantes y formas llamativas sin una comprension profunda
de como impactan dicho desarrollo. Los nifios en sus primeros afios aprenden y exploras a
través de los sentidos, debido a esto los entornos son una oportunidad importante para el
aprendizaje y no ser un limitante en su potencial de desarrollo. Este proyecto respondi6 a esa
necesidad mediante la creacion de una aplicacion informativa para educadores, centrada en
los elementos que favorecen el desarrollo cognitivo y sensorial en nifios de 2 a 3 afios. A lo
largo del proceso, se seleccionaron teorias pedagdgicas actuales, se disefiaron contenidos
interactivos accesibles, y se analizaron tanto recursos fisicos como digitales utilizados en el
aula. La participacion directa de docentes fue clave para validar los contenidos y entender los
desafios reales del entorno educativo. Como resultado, se logré una herramienta coherente
tanto a nivel visual como funcional, orientada a mejorar las experiencias de aprendizaje en la
primera infancia desde un enfoque informado y sensible al contexto real.

Palabras clave: desarrollo, sensorial, cognitivo, nifios, infancia, entorno, disefio.
Abstract

Nurseries and early childhood educational spaces play a crucial role in children's early
development. These spaces not only serve a caregiving function but also represent children's
first structured encounters with learning. However, in many cases, the design of these
environments focuses on superficial aspects without considering the scientific studies behind

child development, such as the use of vibrant colors and eye-catching shapes without a deep



understanding of their impact. In their early years, children learn and explore through their
senses, making these environments a significant opportunity for learning rather than a
limitation to their developmental potential. This project addressed that need through the
creation of an informational app for educators, focused on elements that support cognitive
and sensory development in children aged 2 to 3. Throughout the process, current
pedagogical theories were selected, accessible interactive content was designed, and both
physical and digital classroom resources were analyzed. The direct involvement of teachers
was key to validating the content and understanding the real challenges within the
educational environment. As a result, a tool was developed that is coherent both visually and
functionally, aimed at enhancing early childhood learning experiences from an informed and
context-sensitive approach.

Keywords: development, sensory, cognitive, kids, childhood, environment, design.



Introduccion

Desde los primeros afios de vida, el entorno juega un papel fundamental en el
desarrollo infantil. Aunque las guarderias y espacios educativos estan disefiados para
estimular a los nifios, a menudo esta el enfoque direccionado hacia aspectos estéticos sin
considerar su impacto real en el aprendizaje. Teorias como las Piaget y Montessori han
demostrado que un entorno bien estructurado favorece la exploracion sensorial y cognitiva, y
esto puede ser evidenciado por investigaciones mas recientes que destacan la importancia de
los estimulos en el desarrollo neuroldgico. Esta investigacion busca responder esa necesidad
de crear una herramienta que potencialice los entornos educativos infantiles para promover el
aprendizaje en nifios de 2 a 3 afos.

Es fundamental que los espacios educativos tengan entornos que favorezcan la
exploracion, la autonomia, y el aprendizaje significativo. Actualmente, existen numerosos
jardines infantiles que aplican metodologias pedagogicas consolidadas, no obstante, existe la
oportunidad de optimizar el uso de herramientas y recursos que potencien el aprendizaje
sensorial y cognitivo en nifios de 2 a 3 afios. En este contexto, surge la necesidad de explorar
coémo la tecnologia y el disefio pueden brindar apoyo a educadores, asimismo como a padres,

en la creacion de ambientes enriquecedores y adaptados a las condiciones de los nifios.



1. Planteamiento del problema

Las guarderias y espacios educativos infantiles desempefian un rol fundamental en la
formacion y desarrollo temprano de los nifios. Sin embargo, muchas veces se priorizan
aspectos superficiales como colores vibrantes y formas llamativas, sin una comprension
profunda de como estos elementos influyen en el desarrollo cognitivo, emocional y fisico de
los nifos desde una edad temprana. La ausencia del uso adecuado de factores de disefio en
estos entornos recreativos puede tener un impacto significativo, ya que los nifios en sus
primeros aios de vida aprenden y exploran a través de sus sentidos. Esto se evidencia en la
Teoria del Desarrollo Sensorial de Jean Piaget, que destaca la importancia del entorno en la
adquisicion de conocimientos sensoriales, y en los estudios de Maria Montessori, quien
subray6 como un entorno cuidadosamente preparado puede fomentar la exploracion sensorial
y el aprendizaje natural.

Asimismo, investigaciones como las realizadas por la Universidad de Harvard en 2014
sefialan que los primeros afios son un periodo critico para el desarrollo cerebral, donde los
entornos ricos en estimulos contribuyen a la formacién de conexiones neuronales mas solidas
y un desarrollo cognitivo mas robusto. Por tanto, los espacios educativos deben disefiarse y
aplicarse con una conciencia profunda de coémo los elementos visuales, tactiles y auditivos
influyen en el proceso de aprendizaje y crecimiento de los nifios. La falta de estimulos
adecuados o su mal uso puede llevar a deficiencias en areas clave como el lenguaje, la
memoria, la resolucion de problemas, habilidades motoras y emocionales, afectando asi el
desarrollo integral de los nifios y limitando su capacidad para alcanzar su maximo potencial
en sus futuras etapas educativas.

Debido a esto, esta investigacion pretende responder la siguiente pregunta: ;Como puede una

aplicacion convertirse en una herramienta clave para guiar a los educadores infantiles en la



seleccion y uso de recursos didacticos, facilitando estrategias efectivas que potencien el

desarrollo cognitivo y sensorial de nifios de 2 a 3 afos en su entorno de aprendizaje?

2. Objetivos

2.1 Objetivo General:

Desarrollar una aplicacion que informe a los educadores infantiles sobre el uso de elementos

en los entornos pedagogicos que promuevan el desarrollo cognitivo y sensorial de los nifios

de 2-3 afios.

2.2 Objetivos Especificos

2.3 Seleccionar teorias, metodologias y herramientas pedagogicas que
respalden el desarrollo cognitivo y sensorial en nifios de 2-3 afios,
garantizando que la aplicacion se base en informacion actualizada y
cientificamente respaldada.

2.4 Analizar el impacto de los elementos fisicos y digitales en los entornos de
aprendizaje infantil, con el fin de establecer recomendaciones practicas
para optimizar la experiencia educativa de los nifios de 2-3.

2.5 Construir contenidos interactivos que permitan a los educadores y duefios
de guarderias comprender y aplicar de manera efectiva estrategias
pedagogicas en entornos educativos para nifios de 2-3 afos.

2.6 Determinar los criterios graficos y visuales de los elementos que
componen el material del proyecto, con el fin de garantizar una unidad

visual coherente en todas sus aplicaciones.



3. Usuario

Los usuarios principales de este proyecto son docentes de educacion infantil y
administrativos en instituciones educativas, quienes buscan mejorar los entornos de
aprendizaje para potenciar el desarrollo cognitivo y sensorial de los nifios. Especificamente
este proyecto se centra en 3 perfiles, los cuales son docentes de educacion infantil, es decir,
profesionales con formacion pedagogica, interesados en aprender metodologias de
aprendizaje, que buscan herramientas practicas y accesibles para enriquecer su ensefianza.
Adicionalmente, se encuentran los administradores de guarderias, que estan encargados de la
gestion y optimizacion de recursos educativos. Este usuario busca mejorar la calidad del
ambiente de aprendizaje de su institucion y esta interesado en implementar herramientas
innovadoras. Finalmente, se encuentran los padres de los alumnos (nifios de 2 a 3 afios).
Padres que deseen comprender mejor como los espacios educativos influyen en el desarrollo

de sus hijos.

4. Justificacion

Este proyecto se basa en la necesidad de comprender y optimizar el impacto del
disefio de espacios educativos infantiles en el aprendizaje y desarrollo de los nifios de
temprana edad (0-4 afios). Un entorno bien disefiado puede fomentar la creatividad, la
colaboracion y la concentracion, adaptdndose a nuevas metodologias pedagogicas y
apoyando diversas etapas del desarrollo infantil. Ademas, el proyecto aborda la importancia
de crear espacios inclusivos y accesibles, garantizando que todos los nifios, incluidas las
personas con discapacidades, puedan acceder a oportunidades educativas equitativas desde
una temprana edad. El disefio de espacios educativos no solo influye en el rendimiento
académico inmediato, también tiene implicaciones significativas para su desarrollo a largo

plazo. La implementacién de disefios que apoyen el aprendizaje activo y colaborativo puede



ayudar a los nifios a desarrollar habilidades clave como el pensamiento critico, la resolucion
de problemas y la comunicacion efectiva, habilidades que son cruciales para su éxito en la
vida adulta. A largo plazo, estas mejoras pueden traducirse en un impacto positivo en el
rendimiento académico, la capacidad de adaptacion a desafios futuros y una vida mas
equilibrada y satisfactoria. La implementacion de disefios que fomenten el aprendizaje activo
y colaborativo puede ayudar a los nifos a desarrollar habilidades clave como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la comunicacion efectiva, habilidades fundamentales
para su éxito en la vida adulta. A largo plazo, estas mejoras pueden traducirse en un impacto
positivo en el rendimiento académico, en su capacidad de adaptacion a desafios futuros, y en
el logro de una vida més equilibrada y satisfactoria. Se busca complementar métodos
existentes lo cual da paso a la adaptacion a nuevas metodologias pedagogicas, los espacios
educativos que se deben ajustar a los procesos modernos los cuales apoyan una ensefianza
mas activa, participativa y personalizada.

El disefio de espacios educativos no solo influye en el rendimiento académico
inmediato, sino también tiene implicaciones significativas para su desarrollo a largo plazo,
desde el ambito econdmico, este proyecto cuenta con el beneficio de ser de bajo costo para
lograr un resultado para dichos establecimientos, en términos de desarrollo infantil,

rendimiento académico y bienestar general.
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5. Marcos de Referencia
5.1 Contexto socio geografico

Este proyecto investigativo se centra en Barranquilla, Colombia.
Barranquilla, conocida por ser un area de alto crecimiento econémico y desarrollo urbano.

Con zonas de clase media y alta, areas comerciales y empresariales.

Figura 1
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Google Maps (2024). Barranquilla, Colombia
5.2 Estado del arte

5.2.1 Antecedentes de investigacion
Es esencial para este proyecto investigativo recalcar la importancia de las

investigaciones de los entornos sensorialmente enriquecidos y como pueden favorecer el
crecimiento cerebral y el desarrollo integral de los nifios.

El primer antecedente proviene de estudios titulados En Breve: La ciencia del
desarrollo infantil temprano, los cuales fueron hechos por El Centro de Desarrollo Infantil de
la Universidad de Harvard, publicado el afio 2014. Su objetivo gira alrededor de publicar

diversos informes y articulos académicos que refuerzan la importancia de crear espacios que
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ofrezcan estimulos adecuados para el desarrollo de las conexiones neuronales en los primeros
afios de vida de los nifios. Este es un gran aporte a la investigacion ya que respalda la
importancia, desde una perspectiva cientifica, del desarrollo cognitivo, emocional, y fisico de
los nifos.

Adicionalmente, como segundo antecedente esta el articulo titulado Designing
Classrooms Fit for Early Learners de la plataforma de noticias EdSurge, publicado en el 21
de octubre del 2022. El articulo explora como los entornos educativos pueden ser disefiados
para satisfacer mejor las necesidades de los nifios en etapas tempranas del aprendizaje. Es
sumamente importante para la investigacion ya que logra destacar la importancia de crear
espacios que sean flexibles, inclusivos, y que fomenten la participacion de los nifios,
asimismo, se busca hacer con este proyecto.

Sumando a esto, el tercer antecedente es el articulo titulado What You Should Know
About Your Child 's Sensory Development: The 7 Senses, de la plataforma Empowered
Parents publicado en el afio 2023. El articulo examina con detalle la importancia del
desarrollo sensorial en los nifios, y proporciona informacidon sobre como cada forma de
estimulo influye en el desarrollo cognitivo y emocional. Este articulo proporciona a la
investigacion con fundamentacion tedrica que apoya el objetivo general, dando estrategias y
actividades que promueven el desarrollo sensorial junto con su contexto y explicacion
practica.

Asimismo, el cuarto antecedente es el articulo llamado Healthy Roots: How to Create
Educational Spaces for Early Development Success de Stantec, publicado en el afio 2022.
Stantec es una firma internacional de disefio y consultoria. En este articulo se aborda la
relevancia del disefio que apoya el éxito en el desarrollo temprano de los nifios, destacando
coémo al integrar elementos que atiendan las necesidades de desarrollo de los nifios pequefios

por medio de su entorno se promueve el bienestar. Este articulo es valioso para la
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investigacion ya que ofrece ideas sobre como crear entornos educativos que optimicen el
desarrollo temprano de los nifios.

Finalmente, el quinto referente es el curriculum de educacion infantil Te Whariki, de
Nueva Zelanda publicado en el afio 1996 con actualizacion en el afio 2017, proporciona un
marco pedagogico inclusivo que resalta la importancia del entorno fisico en el aprendizaje.
En este documento se recalca la importancia de que los espacios educativos sean flexibles y
puedan adaptarse a las necesidades no solo de desarrollo de los nifios, pero también sus
necesidades culturales. Esto con el fin de garantizar que los nifios tengan la oportunidad de

prosperar.
5.2.2 Antecedentes de Diseno

El disefio de espacios educativos infantiles es un campo que ha evolucionado para
integrar conceptos que fomenten el desarrollo integral de los nifios. Este, combina disciplinas
tales como la estética, funcionalidad y la pedagogia. Para fundamentar este analisis, se han
tomado como referencia de disefio varios textos y proyectos clave.

El primer antecedente es la iniciativa entre UNICEF y la Fundacion LEGO con su
iniciativa llamada Learning Through Play, lanzada en el afio 2018. Esta es una iniciativa
global que se centra en crear entornos de aprendizaje que promueven el juego y la
exploracion sensorial para apoyar el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios (UNICEF
& Fundacion LEGO, 2018). Esta integra elementos como las texturas, colores y sonidos en
los espacios de aprendizaje para fomentar conexiones neuronales robustas en los primeros
afios de vida, por ende, es un aporte especialmente significativo para la investigacion debido

a que busca generar una guia por medio de una aplicacion para espacios educativos infantiles.

13



Figura2y3
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Espacio de juego sensorial de la iniciativa Learning Through Play (UNICEF & Fundacion LEGO, 2018).

Adicionalmente, el segundo antecedente es Learning Landscapes Design, una pagina
web hecha en Estados Unidos (2014) y siendo un proyecto continuo, que se enfoca en la
creacion de espacios al aire libre que promueven el juego, la exploracion y el aprendizaje
activo. Los principios que guian estos espacios son una inspiracion directa para el disefio de
areas y estimulan la motricidad y el desarrollo emocional (Learning Landscapes Desgin, s.f).
Los proyectos de ambientes educativos de Leanring Landscapes Design resaltan la
importancia del contacto con la naturaleza y la interaccion sensorial para el desarrollo

infantil, que también fomenta la curiosidad y el bienestar.

FiguradyS$S

Espacio de aprendizaje al aire libre de Learning Landscapes Design, disefiado para fomentar el desarrollo motor y emocional en la

primera infancia (Learning Landscapes Design, s.f.).
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Ademas, el tercer antecedente es un evento llamado Design Baby, en el Victoria and
Albert Museum, el cual se encuentra en Londres, Reino Unido. La fecha de este evento fue el
2 de diciembre del 2023. Este evento examina los objetos y entornos disefiados
especificamente para bebés y nifios pequenios puede influir en su aprendizaje y desarrollo. Se
plantea la relacion entre el disefio, los estimulos sensoriales, y la forma en la que los bebés

interactiian con su entorno.

Figura 6
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Exhibicion Design Baby en el Victoria and Albert Mseum, que explora el ipacto de los entornos n el aprendiaje de losebés
(Victoria and Albert Museum, 2023).

Asimismo, el cuarto antecedente es la obra editorial llamada Caring Spaces, Learning
Spaces cuyo autor es Jim Greenman, publicado en Estados Unidos en el 2005. Este libro
ofrece una profunda reflexion sobre los espacios educativos infantiles, no solo sobre el
aspecto de seguridad para los bebés/ninos, sino que también los nutran emocionalmente.
Greenman (2005) argumenta que se deben considerar estos espacios como ambientes de
cuidado, donde se sientan valorados y seguros, por ende, puedan explorar su entorno de

manera mas efectiva.
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Figura 7
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AT ek

Portada del libro Caring Spaces, Learning Places: Children's Environments That Work, que explora la creacion de ambientes de
cuidado para nifios (Greenman, 2005).

Por ultimo, el quinto antecedente de disefio es la plataforma web educativa interactiva
llamada Kide Science, creada en Helsinki, Finlandia en el afio 2017. Esta plataforma utiliza el
diseno digital para crear experiencias de aprendizaje basadas en el juego y la ciencia para
nifios pequeiios (Kide Science, 2017). La utilizacion de personajes animados, colores
brillantes, y una estructura narrativa infantil mantiene el interés de los nifos. Su interfaz esta
disefiada para ambos nifios y educadores, lo que quiere decir que pueden navegar por la
aplicacion los ninos para aprender independientemente, y ademas da herramientas para
personalizar actividades que puedan usar los educadores para fomentar el desarrollo
cognitivo y motriz de los infantes. Kide Science muestra como los principios del disefio
ludico y centrado en nifios puede ser aplicado en paginas web para estimular el desarrollo

cognitivo y creativo.
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Figura8y9
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Interfaz de la plataforma Kide Science, disenada para el aprendizaje basado en el juego para niflos pequenos (Kide Science, 2017).

6 Marco Teorico

El disefio de entornos educativos infantiles no solo involucra la seleccion de colores
vibrantes y formas llamativas, es una comprension profunda de como estos elementos
impactan el desarrollo integral de los nifios. La Teoria del desarrollo sensorial de Jean Piaget
destaca como los estimulos sensoriales son cruciales en la adquisicién de conocimientos. Tal
como Piaget expresa en su teoria: "El conocimiento se construye a través de la interaccion
activa del niflo con su entorno. Las experiencias sensoriales y motoras son cruciales para el
desarrollo cognitivo en las primeras etapas" (1952). Esto quiere decir que el entorno influye
significativamente en como los nifios desarrollan sus capacidades cognitivas y motoras,

debido a que este proceso en los nifios es continuo y gradual.
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En el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), la accesibilidad y
efectividad de los entornos educativos se amplian para atender las diversas necesidades y
estilos de aprendizaje. E1 DUA, en los contextos de espacios educativos infantiles, implica
disefiar ambientes que apoyen diversos estilos de aprendizaje y niveles de desarrollo. Segin
CAST (Center for Applied Special Technology) el Disefio Universal para el Aprendizaje
ofrece una estructura flexible que ayuda a satisfacer las necesidades de todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades, proporcionando multiples formas de representacion,
expresion y compromiso (2018). Esto quiere decir que la incorporacién de elementos que no
solo sean estéticamente atractivos, sino también funcionales y adaptables a las necesidades
individuales de los nifios, promoviendo asi una participacion y aprendizaje equitativos.

La pedagogia asimismo juega un rol clave en el disefio de espacios educativos.
Métodos como el método Montessori promueven la autonomia y el aprendizaje basado en la
exploracion. Maria Montessori explica en su libro The Montessori Method: "El ambiente
preparado es una parte fundamental del método Montessori. Debe proporcionar a los nifios
una variedad de materiales que fomenten la independencia y el autoaprendizaje, permitiendo
que exploren y descubran a su propio ritmo" (1964). Esto quiere decir que los espacios deben
estar disefiados para fomentar la independencia y el autoaprendizaje. Al proporcionar
materiales y areas que estimulen la curiosidad se promueve el desarrollo autobnomo. Estos
enfoques pedagdgicos requieren que el entorno educativo sea planificado meticulosamente
para apoyar sus objetivos, los cuales son acorde al buen desarrollo cognitivo y motriz de los
nifios.

El equilibrio entre la estética y la funcionalidad es otro aspecto vital para el disefio de
espacios educativo. Investigaciones tales como las de la Universidad de Harvard explican
como: "Los primeros afios de vida son criticos para el desarrollo cerebral. Un entorno

enriquecido puede contribuir significativamente a la formacion de conexiones neuronales y al
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desarrollo cognitivo general" (2014). Un entorno visualmente atractivo puede estimular el
interés y la curiosidad de los nifios, mientras que la funcionalidad adecuada asegura la
efectividad del aprendizaje.

Métodos como el método Montessori promueven la autonomia y el aprendizaje basado en la
exploracion. Estos enfoques pedagodgicos requieren que el entorno educativo sea planificado
meticulosamente para apoyar sus objetivos, los cuales son acorde al buen desarrollo cognitivo
y motriz de los nifos.

El diseno de estos entornos influye asimismo impacta directamente en el desarrollo
motriz y cognitivo de los nifios. Al proporcionar oportunidades en los espacios educativos
infantiles para el movimiento y el juego se facilita la motricidad gruesa y fina. Ademas de
esto, es importante incluir estimulos que promuevan la resolucion de problemas y curiosidad,
apoyando de esta forma el desarrollo cognitivo. Kenneth R Ginsburg, un pediatra
estadounidense dice: "El entorno debe apoyar tanto el desarrollo motor como el cognitivo.
Espacios disenados para promover el movimiento y la exploracion contribuyen al desarrollo
de habilidades motoras y cognitivas esenciales" (2007). La disposicion de los elementos y las
actividades disponibles en los entornos educativos deben ser consideradas para maximizar el
crecimiento cognitivo y motriz.

Finalmente, la neurociencia respalda la idea de que el entorno educativo tiene un
impacto profundo en el desarrollo cerebral. Jos¢ Antonio Marina, un filésofo y pedagogo
espaiiol dice:

"El ambiente en el que los nifios crecen y se desarrollan tiene una influencia significativa
sobre sus capacidades cognitivas, ya que es en estos primeros afios donde se establecen las
bases del desarrollo neuronal y emocional" (2012). Ambientes de aprendizaje que ofrecen

una variedad de estimulos sensoriales enriquecen la experiencia de aprendizaje. La aplicacion
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de principios neurocientificos en el disefio de espacios educativos optimiza la capacidad de
los nifios para aprender y adaptarse.

En el contexto local de Barranquilla, Riomar, existen muchos jardines infantiles que,
aunque han demostrado ser efectivos, presentan una oportunidad para mejorar a través de la
aplicacion de principios de disefio basados en la teoria e investigacion. Los jardines infantiles
pueden beneficiarse de la aplicacion de los principios del DUA junto con otros enfoques
pedagogicos para mejorar sus espacios educativos. Por ejemplo, al implementar métodos
pedagogicos tales como el Montessori y la integracion de principios de disefio universal y

neurociencia pueden potenciar ain mas el desarrollo infantil en estos espacios.

7 Diseiio Metodoldgico

7.1 Tipo de Investigacion

El tipo de esta investigacion es cualitativa. Las investigaciones cualitativas, como
expresan Taylor, et al. (1986) “La investigacion cualitativa por definicion se orienta a la
produccion de datos descriptivos, como son las palabras y los discursos de las personas,
quienes los expresan de forma hablada y escrita, ademas, de la conducta observable” (p. 19).

7.2 Alcance

El alcance de esta investigacion es proyectual. Las investigaciones proyectuales son
aquellas que, segun Nigel Cross (2006), tienen como objetivo no solo resolver problemas,
sino también explorar posibilidades nuevas e innovadoras que pueden no haber sido
imaginadas antes del proceso creativo.

7.3 Poblacion y muestra

En referencia a la investigacion, la poblacion escogida sera de 7 educadores y especialistas en
tematicas de pedagogia infantil localizados en Barranquilla. Decision se toma ya que los

educadores son los conocedores de las actividades utilizadas frecuentemente por los centros
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infantiles, por ende, se puede concluir las caracteristicas y acciones principales dentro de
cada centro infantil para redondear a objetos y actividades que se utilizan con mayor
frecuencia. Por otro lado, se realizara una observacion a 2 ninos de diferentes edades,
visualizando sus diferentes reacciones a objetos de aprendizaje y juego, y como interactuan
con ellos. En relacion con la muestra, se tomara alrededor de 7 educadores de centros

infantiles, dos nifios, y 2 entornos infantiles.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Entrevistas a docentes o educadores, las cuales pueden ser definidas segiin Bonilla-
Castro, et al. (2005), como una de las técnicas mas valiosas en investigaciones sociales,
debido a que a través del dialogo puede el investigador acceder a aspectos subjetivos y
profundos de la realidad social. Para recopilar y captar estos aspectos es importante hacer
entrevistas con los docentes/expertos en el tema.

Asimismo, se utilizara la técnica de observacion, la cual segiin Anguera et al. (2018), es
una técnica cualitativa que consiste en registrar y analizar el comportamiento y las

interacciones de los sujetos en su contexto natural, sin intervencion directa, para obtener

datos precisos sobre sus actividades, preferencias y reacciones. Esta observacion es dirigida a

dos nifios entre el rango de edad elegido, para conocer sus preferencias en torno a
herramientas de aprendizaje, con el propdsito de priorizar sus elecciones principales dentro
de la aplicacion. Asimismo, se haran observaciones de lugares dirigidos hacia nifios tales

como guarderias, restaurantes, y otros.

8 Procedimiento para la aplicacion de técnicas
- Planificacién y seleccion de casos (entrevistas)

0 Elegir participantes
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0 Preparacion: Disefar una guia para las entrevistas en base de los objetivos
de la investigacion.

0 Aplicacion: Realizar las entrevistas a los docentes y cuidadores. Es
fundamental explicar claramente el proposito de la investigacion para
obtener respuestas detalladas.

- Planificacién de observacion (posterior a las entrevistas)

0 Eleccion de participante/lugar

0 Clasificacion de herramientas de aprendizaje (cominmente mencionadas
en entrevistas)

0 Plantear actividad al participante

Perfil de entrevistados/observaciones

1. Vanessa Diaz Tinoco, docente graduada de la Universidad del Norte
2. Melissa Mora Diaz, psicologa egresada de la Universidad del Norte

3. Sra. Sonia Cantillo, educadora de nifnos, retirada hace 15 afios

4. Sra. Carolina Bustamante, profesora de artes y tutora de prescolar

5. Sra. Olga Osorio educadora infantil (Edad 3-5 afios)

6. Maria Pia Pardo Pérez

7. Sra. Dina Marulanda Manga, Coordinadora Académica, centro infantil
8. Mauricio Gallardo Salgado, 4 afos.

9. Juan Felipe Paz Mora, 3 afios.

Categorias de observaciones:
- Intereses y preferencias del nifio

Desarrollo cognitivo y creatividad

Tecnologia en el aprendizaje

Interaccion con herramientas tradicionales

Implicaciones educativas
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8.1 Analisis de resultados
8.1.1 Entrevistas

Vanessa Diaz Tinoco, docente graduada de la Universidad del Norte con experiencia
en la ensefianza de nifios pequenos, sefiala la importancia de las actividades manipulativas y
creativas para el desarrollo integral de los nifios. A lo largo de la entrevista, Diaz Tinoco
comparte como adapta las actividades a las necesidades individuales de sus estudiantes y la
importancia del disefio en los objetos del aula. Su enfoque educativo se caracteriza por su
vision integral, centrada en el desarrollo global de los nifios a través de actividades que
estimulan tanto sus habilidades motoras como cognitivas y emocionales. En su experiencia
como docente y cuidadora de nifios de primera infancia ha utilizado materiales tales como
bloques de construccion, plastilina, crayones, y rompecabezas, los cuales menciona que son
esenciales para la resolucion de problemas y el desarrollo de motricidad fina. Asimismo,
fomenta la creatividad mediante actividades artisticas y la lectura. Reconoce la importancia
del juego libre como una herramienta para el desarrollo social y emocional, dindole valor ya
que potencia la socializacion, la autoestima y la imaginacion. Diaz Tinoco menciona como el
método Montessori le permite adaptar las actividades a los ritmos y formas de aprendizaje de
cada niflo, lo cual permite que sus necesidades sean respetadas al mismo tiempo que va
promoviendo la autonomia en el aula. Esto le permite estar atenta a como interactiia cada
nifio y poder ofrecerle maximo apoyo por medio de una ensefianza personalizada.
Finalmente, entiende que el disefio de los objetos y materiales educativos pueden facilitar la
atencion de los nifos y contribuir a un proceso de aprendizaje mas efectivo y atractivo.

Melissa Mora Diaz, psicologa egresada de la Universidad del Norte, con un Minor en
Psicologia Clinica, posgrado en Trastornos Cognitivos y del Aprendizaje, diplomado en
Pedagogia por el SENA, y master en Psicologia Clinica y de la Salud con especializacion en

Neuropsicologia de la Universidad de Barcelona. A lo largo de la conversacion, el usuario
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expres6 su profunda conviccion sobre la importancia del disefio en el desarrollo infantil,
senalando que los disenadores deben trabajar en conjunto con los psicélogos y pedagogos
para que no solo existan productos o espacios para nifios de primera infancia que sean
funcionales sino también llamativos. Mora Diaz expresa la importancia detras de crear
experiencias emocionantes y en donde los nifios sientan entusiasmo al aprender, por ende, es
muy relevante que las actividades en estos espacios educativos tengan elementos tales como
la musica, historias ilustradas, pinturas, y elementos manipulables. Ademés, Mora Diaz
menciond su experiencia trabajando en colegios con enfoques educativos mixtos, como el
enfoque Montessori e inteligencias multiples, y su preferencia por conocer las necesidades
individuales de cada nifio antes de seleccionar actividades que se ajusten a su estilo de
aprendizaje. También destaco la importancia del juego libre como herramienta para que los
nifios exploren sus emociones, desarrollen habilidades sociales y procesen experiencias
complejas como el miedo y la pérdida. Estas emociones es importante que puedan conocerlas
y procesarlas en un ambiente seguro sin, como dice Mora Diaz, “dejar de ser nifios”, lo cual
funciona como herramienta para que los educadores o adultos cercanos al nifio puedan
observar como se relaciona con el mundo a su alrededor. Finalmente, Mora Diaz expreso su
acuerdo con la idea de que el disefo de los entornos educativos junto con el disefio Optimo de
objetos educativos (elementos usados en aulas de educacion infantiles) es fundamental para el
desarrollo de los nifios y como la observacion de su comportamiento durante el juego puede
ofrecer valiosa informacion sobre su relacion con el mundo.

En la entrevista realizada a la Sra. Sonia Cantillo, educadora de nifos, retirada hace
15 afios, se dio a conocer como el material didactico fisico era la herramienta mas usada en
diferentes tipos de presentaciones, como el rompecabezas y cuentos infantiles. La
metodologia para los nifios se basa en explorar su curiosidad y educar con estas areas de

interés, los proyectos se realizaban en base a estos temas centrales y se desarrollaban a lo
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largo del ambito escolar dentro de sus rutinas, las cuales se destacan por ser dindmicas y con
implementacion del juego fisico. Los educadores se basaban en una teoria de pedagogia
basada en los diferentes ritmos de aprendizajes, en donde la exigencia era basada frente a su
capacidad de aprendizaje, para complementar su educacion y no limitarla. Para adaptar
dichos ritmos se clasifican para los estudiantes y asi poder aplicar el mismo proyecto de
diferentes métodos que vayan acorde a la opcién adecuada de cada nifo. El juego libre es
crucial, aplicandose para iniciar el dia y elevar el interés del nifio dentro del aula, de igual
forma se utilizaba el juego como metodologia de aprendizaje para siempre tener una
interaccion con los estudiantes. Se conoce la opinion acerca del uso de nuevas herramientas,
afirmando la obligacién del docente de conocer nuevas herramientas que tengan como
prioridad el desarrollo de los nifios. En este caso, la aplicacion del disefio se visualiza como
algo fructifero para el &mbito educacional, ya que es una metodologia que genera autonomia
e interés, con una cualidad de curiosidad que lleva a los nifios a indagar y cuestionar los
temas. En base al estudio, la presente entrevista denomina un deseo y apoyo a elementos
graficos y tecnologicos para beneficiar el aula escolar, con interés de transmitir sus beneficios

a las futuras generaciones de jardines infantiles.

En la entrevista realizada a la Sra. Carolina Bustamante, se expone como hay una
variacion de herramientas, se presentan herramientas manipulativas/didacticas como Bloques,
libros, materiales artisticos, al igual que herramientas tecnologias, como tabletas. Se
mantienen herramientas didacticas por el beneficio de experimentacion, ya que es la forma en
la cual los nifios aprenden, de igual forma desarrolla las actividades de movimiento,
motricidad fina y motricidad gruesa. Las rutinas escolares son importantes para nifios de
temprana edad, en donde se introducen cualidades como el saludo, tiempos de juego, lectura,

reflexion y despedida. Las teorias educativas estan basadas en programas como PYP,
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Cambridge, trabajos por estaciones y enfoque constructivista. Para adaptar los programas a
las necesidades de los nifios se realiza una observacion y evaluacion para conocer su ritmo de
aprendizaje, y asi lograr adaptarlo a las actividades del dia. Ademas, se recalca el juego libre,
ya que este fomenta el desarrollo de habilidades, creatividad, imaginacion, desarrollo y
autonomia. Por otro lado, se encuentran grandes posibilidades de desarrollar nuevas
herramientas en base a la tecnologia, ya que hay programas que benefician el area escolar. El
area tecnologia llama la atencion a los nifos y genera un deseo de indagacion por su parte. Se
conoce como el disefio, puede ser beneficioso para las aulas escolares, ya que fomenta la
curiosidad e impulsa la imaginacion, cualidades que se desean fomentar a nifios en su
temprana edad. Se puede concluir como el disefio puede ser una herramienta beneficiosa para
educadores de nifios, de igual forma el deseo de incentivar habilidades creativas en ellos. Por
otro lado, se dio a conocer actividades y herramientas recurrentes como los bloques utilizados

en el salon de clase.

En la entrevista realizada a la Sra. Olga Osorio, se presenta como las areas de trabajo
influyen en las herramientas utilizadas, sin embargo, se da a conocer los tableros y mesas
interactivas, los cuales benefician la motricidad fina, materiales manipulativos como el
rompecabezas, Legos, Bloques de construccion, bingos, cuentos infantiles, instrumentos
musicales. Se resaltan las actividades musicales y dinamicas las cuales permiten al nifio
expresar sus emociones, a través del juego se aplica el desarrollo cognitivo y diferentes
actividades realizadas para que el nifio se desenvuelva y tenga habilidades emocionales al
crecer. La estructura del dia es una prioridad, en donde se inicia con una introduccion
general, en donde se habla de los sentimientos, el clima, la fecha y las actividades proximas a
realizar, luego contintian con clases, acompafnados de su hora de receso y culminan con una

despedida y reflexion presentando los perfiles IB. Se destaca la importancia de presentar el
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itinerario del dia para la comprension propia frente a las actividades de la clase. Las teorias
educativas se presentan desde diferentes enfoques, se aplican diferentes estilos de aprendizaje
(auditivo, visual etc.), de igual forma de trabajar por estaciones. Todo esto centrado en el
programa de Cambridge y Jolly Phonics. Las actividades se adaptan a los ritmos de
aprendizaje de los estudiantes, analizando qué estilo puede ser beneficioso para cada
estudiante, al igual implementando actividades que faciliten su comprension, como lo es el
material didéactico y de interaccion. Por otro lado, se destaca el juego libre ya que les brinda a
los estudiantes decisiones propias de dirigirse a las actividades que les llamen la atencion,
brinddndoles autonomia. Por ultimo, las herramientas nuevas, se pueden aplicar junto a la
tecnologia, al igual que con material didactico que apoyen las distintas asignaturas de los
nifios. Al hablar del disefio en espacios educativos, se denomina como un elemento visual que
puede aumentar la interaccion al igual que la curiosidad, sin embargo, siempre tomando en
cuenta las habilidades del nifio y sus facilidades al manejarlo. Esta entrevista, resalta los
diferentes elementos y materiales comiinmente utilizados, se logra destacar la versatilidad en
la metodologia de aprendizaje entre materiales fisicos y tecnoldgicos, al igual que la

ideologia de priorizar la autonomia en los nifios.

En la entrevista realizada a la Sra. Maria Pia, se da a conocer como los juegos de
construccion, rompecabezas y cuentos son herramientas cominmente usadas en el aula, en
donde se desea ser recursivos y novedosos a la hora de aplicar dichas herramientas en las
actividades, brindando a los nifios curiosidad y variedad de usos para los elementos, lo cual
genera un beneficio en el desarrollo de su mortificad fina y gruesa al igual que su creatividad.
Se considera importante los juegos de comprension, ya que dichos juegos fortalecen las
habilidades de pensamiento y atencion. Se destaca la importancia de la organizacion y la

preparacion de los niflos en las rutinas diarias. La teoria de enfoque se basa en Reggio Emilia
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al igual que la metodologia constructivista, las cuales se denominan aprendizaje significativo.
Al momento de dialogar los ritmos de aprendizaje se expresa la necesidad del docente de
evaluar y tener claridad de los métodos de aprendizaje que es necesario aplicar en cada nifio,
en donde se genera una division grupal adaptando las actividades a distintos ritmos. En
términos de juego libre, se conoce como debe ser un juego orientado y supervisado apoyado
de material que beneficie al nifio. Las herramientas nuevas son un aspecto novedoso
importante en el aula, y debe ser aplicado, manteniendo indagacion constante de parte del
docente. Esta entrevista resalta la innovacion y el orden al momento de crear rutinas, se da a
conocer cOmo se prioriza al nifio siempre aplicando materiales educativos que apoyen su
desarrollo. De igual forma, los materiales didacticos son utilizados de diferentes formas

dando siempre nuevas ideas de actividades que aportan en las rutinas y experimentacion.

En la entrevista realizada a la Sra. Dina Marulanda Manga, Coordinadora Académica,
presenta como el jardin se caracteriza por utilizar su alrededor y el entorno como herramienta
de aprendizaje, lo cual complementa las herramientas tecnoldgicas utilizadas en el aula al
igual que el material didactico y téctil, en donde se prioriza el juego en sus diferentes
aplicaciones. También se implementa el uso de los bloques al igual que los instrumentos
musicales, con el proposito de activar los canales de percepcion de los nifios. La actividad
ludica se implementa por sus beneficios para detectar las emociones de los nifios, con esta
informacion, se puede a través del juego, implementar actividades que dirijan sus
dimensiones de aprendizaje. Dentro de las rutinas, se implementa una programacion del
itinerario del dia, del cual inician su jornada de actividades, esto con el proposito de
transmitir confianza, comprension y comunicacion entre docente/estudiante. Se implementan
asignaturas de musica, expresion corporal, Fonoaudiologia y el area socio afectiva, estas

tratadas desde diferentes actividades dentro del aula de la clase al igual que en areas
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exteriores, para mantener dinamismo y actividad constante entre estudiantes. Toda su rutina
escolar estd basada en el enfoque Reggio Emilia, tomando los entornos cominmente vistos
por los nifos, tales como la naturaleza y la familia. Ademas, se implementa la teoria de
Montessori con el propdsito de trabajar areas de hébitos bésicos, rutinas, autonomia e
independencia. El jardin se caracteriza por su adaptacion a ritmos de aprendizaje, exploran la
estructura del niflo y con relacion a eso se inicia un proyecto y adecuacion curricular
adaptada al mismo pilar que se maneja para adecuarla de forma funcional a las necesidades
del estudiante. El juego y la ludica es algo primordial, roles, el juego simbolico que se
denomina como “libre” pero en realidad tiene un fin, es donde los nifios crean contenidos,
empiezan a interactuar y proyectar lo que sucede. Se manifiesta la cualidad de las
herramientas nuevas como posibles resultados para beneficiar el componente académico,
motor fino y emocional de los nifios. Los materiales didacticos también tienen posibilidad de
avanzar, sin embargo, se visualiza una fidelidad a ¢l alrededor y el entorno como un concepto
estructurado y enriquecedor. El disefio en si esta ligado a la parte tecnologica, y puede traer
grandes beneficios al &mbito escolar, sin embargo, debe ser una utilizacion medida. La
entrevista demuestra una perspectiva de creatividad frente a recursos existentes tal como es la
naturaleza, se puede notar como hay un constante impulso ante herramientas comunes y
producir una utilizacion o concepto diferente para los nifios, algo que el proyecto tiene
alineado como propoésito. Ademads, se conocen teorias en donde la autonomia y la creatividad
son aspectos claves, aplicando actividades las cuales los nifos desarrollan de forma
independiente y trae consigo beneficios proactivos y dinamicos. De esta forma, dicha
entrevista plantea conceptos en donde el disefio y una aplicacion puede acompaiiar el proceso
y complementar con actividades que estan alineadas a la metodologia de aprendizaje del

jardin.
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Conclusion general:

En conjunto, las entrevistas realizadas a varias expertas en educacién infantil resaltan
el papel fundamental del disefio de materiales y entornos educativos en el desarrollo integral
de los nifos pequefios. A través de experiencias, las educadoras entrevistadas coinciden en lo
esencial que es para promover el desarrollo de habilidades cognitivas, motoras y emocionales
el uso de herramientas manipulativas, tales como bloques de construccion, pintura, y libros.
Se destaca la importancia del juego libre como medio para fomentar la autonomia, la
socializacion, y la creatividad de los nifios, debido a que esto les permite explorar sus
emociones y desarrollar competencias necesarias en su crecimiento como personas.

En cada entrevista se menciona la necesidad de adaptar las actividades educativas a los
ritmos y estilos de aprendizaje individuales de los nifios. Estos enfoques se alinean con
metodologias como Montessori, Reggio Emilia, y el aprendizaje basado en inteligencias
multiples. Todas estas metodologias respetan las necesidades y capacidades de cada nifio, lo
cual ofrece oportunidades a los nifios para la experimentacion y el aprendizaje por medio del
juego. En conclusion, las entrevistas reflejan un consenso en cuanto a la necesidad de crear
ambientes de aprendizaje dindmicos, interactivos, y centrados en el nifio. Resaltan la
importancia entre el disefio de los materiales junto con la observacion del comportamiento de
los nifios y la flexibilidad en la metodologia educativa, debido a que juegan un rol crucial
para estimular el desarrollo integral de los infantes. El disefo, tanto fisico como digital, se
presenta como una herramienta poderosa para fomentar la curiosidad, la creatividad, y el

bienestar emocional de los nifios en su etapa formativa.
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8.2 Observacion
8.2.1 Observacion 1

La observacion realizada, basada en conocer las preferencias de herramientas de
aprendizaje desde la perspectiva de un nifio, las cuales fueron mayormente nombradas dentro
de las entrevistas, se realizé con Mauricio Gallardo, con 4 afios, en donde se le presentaron
las siguientes herramientas de aprendizaje: Tablet, Bloques de construccion, rompecabezas,
cuentos e instrumento musical. Al presentar las herramientas, el participante organizé sus

elecciones de mayor interés a menor interés junto a pequefias descripciones de su eleccion.

Observacion al niflo Mauricio Gallardo. Instrumento de observacion (2024)

La herramienta de mayor interés fue la Tablet, con un razonamiento de interés por
dindmicas tecnoldgicas, lo cual en centros educativos puede ser presentado como mesas y
tableros interactivos, Seguido de los cuentos, con especificaciones de muchas ilustraciones
ya que amplia la comprension del nifio frente a la historia o temdtica relatada. En tercer y
cuarto lugar, se posicion6 el rompecabezas y los bloques de construccion ya que estos
abarcan la misma area de armar. Es decir, hay un interés por la construccion y

descubrimiento de nuevas formas y resultados inesperados que ellos mismos van
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realizando. De ultimo lugar se encontr6 el tambor (instrumento musical), ya que este no
llamaba mucho su atencion a comparacion de las herramientas previamente mencionadas.
En conclusion, la observacion fue clara al denotar que la tecnologia sera un area de
interés por su modernidad, sin embargo, esto se puede traducir a diferentes objetos
tecnoldgicos junto a una variedad de dinamicas para satisfacer al alumno, sin delimitar su
aprendizaje. De igual forma se resalta como las herramientas tradicionales siguen siendo de
gran interés y mantienen beneficios independientes que los diferencian de la tecnologia.
Impulsar herramientas de interés, fomenta un aprendizaje continuo y satisfactorio para los
alumnos, lo cual es un concepto clave dentro de la aplicacion, poder proveer informacion
valiosa y exitosa hacia los educadores, para el bienestar y la satisfaccion de los nifios al
aprender y encontrarse en aulas educativas. Conocer las elecciones desde una perspectiva
infantil, permite priorizar distintas herramientas y atender con mayor fuerza la creacion y
ejecucion de actividades que vayan aliadas del interés y satisfaccion del nifo, el cual es, el
participante que constantemente estard en contacto y experimentando las recomendaciones

presentas dentro de la aplicacion.

8.2.2 Observacion 2:

Durante la observacion realizada en un espacio familiar, el nifio de 3 afios llamado

Juan Felipe Paz Mora, demostr6 un aprendizaje significativo través del juego libre y recursos

disponibles en su entorno.
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Figura 11

Observacion al nifio Juan Felipe Paz Mora. Instrumento de observacion (2024)
Al interactuar con libros de colores llamativos y palabras o imagenes informativas, se

evidencid como estos elementos captan su atencion y estimulan su curiosidad. Los libros
favorecieron la comprension visual y el desarrollo de habilidades cognitivas basicas, como la
asociacion de imagenes con palabras y conceptos.

Juan Felipe se movia entre actividades a un ritmo rapido, pero no acelerado, se not6
que la musica tuvo un impacto notable en su comportamiento ya que lo motivo a mantenerse
activo y entretenido. Las melodias ritmicas fomentaron el movimiento espontaneo y
estimularon tanto su coordinacion motriz como su capacidad de atencion sostenida, creando
un ambiente propicio para la exploracion y el disfrute.

Ademas, el nifio presentd mucho interés en los balones de futbol. Esto se destaco
como una actividad clave para el desarrollo motriz. El juego con los balones lo ayuda a
trabajar habilidades como la punteria y la coordinacion, al permitirle practicar el control de
sus movimientos mientras intenta golpear o dirigir el balon hacia un objetivo. Estas
actividades no solo fortalecen sus habilidades fisicas, sino que también promueven la
resolucion de problemas y la concentracion al enfrentarse a pequeios desafios ludicos.

En conjunto, los recursos y actividades observado, como los libros, la musica, los
balones, bloques y otros, demuestran la importancia de un entorno adaptado a las

necesidades e intereses del nifio. Estas experiencias y herramientas no solo promueven el
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desarrollo cognitivo y motor, sino que también estimulan su creatividad y autonomia

respetando su ritmo natural de aprendizaje.

8.2.3 Observacion 3:
Figura 12y 13

Figuras 14y 15

Parque Divertente. Foto tomada por autor (2025)
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La tercera observacion realizada es de Divertente, un sitio que mezcla la idea de
parque infantil con un restaurante disefiado para ofrecer un entorno divertido, seguro y
estimulante para los nifios. Este lugar se encuentra en Le Meridiem Golf, en la ciudad de
Barranquilla.

Divertente es un espacio disefiado para incentivar el juego libre a través de una amplia
variedad de actividades y escenarios que invitan a la exploracion. El disefio del lugar esta
estructurado de manera que cada area representa un ambiente diferente, donde los nifios
interactiian unos con los otros libremente, pero con supervision. El sitio cuenta con zonas
como una piscina de pelotas, columpios, tineles, y toboganes lo cual promueve el desarrollo
motriz y la exploracion activa. Ademas de esto, dispone de pequefios espacios tematicos,
como un supermercado, un taller, una cocina, una ciudad, y entre otros. Estos escenarios
permiten a los nifios asumir roles y recrear situaciones cotidianas, y se encuentran hechos de
una combinacion entre objetos fisicos (verduras de juguete, carritos, etc.) y piezas graficas
(ilustraciones, sefialética, imagenes) que refuerzan la ambientacion y facilitan la inmersion en
el juego. El disefio del espacio favorece la autonomia de los nifios, permitiéndoles moverse y
elegir las actividades de acuerdo con sus intereses. La distribucion abierta del disefio del sitio
permite a los nifios a interactuar entre si, promoviendo el desarrollo de habilidades sociales y

el aprendizaje cooperativo.

Conclusion de observaciones:

Las observaciones realizadas evidencian la importancia de un entorno de aprendizaje
que estimule tanto el desarrollo cognitivo como motor del nifio de manera equilibrada. En
conjunto, ambas observaciones subrayan la necesidad de un enfoque educativo que no solo
valore la curiosidad natural del nifio, sino que también ofrezca un entorno diverso en

recursos. Espacios como Divertente, que fomentan el juego libre por medio de una variedad
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de escenarios interactivos, demuestran como un ambiente enriquecido puede potenciar la
creatividad, la exploracion, y la autonomia infantil.

Al combinar elementos tecnologicos y tradicionales, se facilitan un aprendizaje
integral que favorece el crecimiento integral cognitivo y motriz, respetando el ritmo

individual de cada nifio fomentando su independencia.

9. Resultados esperados.

Este proyecto busca generar un impacto significativo en la planificacion y el
aprovechamiento del entorno educativo de nifios de 2 a 3 afios. A través de una aplicacion
digital, se espera que los educadores cuenten con herramientas accesibles, versatiles y
fundamentadas para potenciar el desarrollo infantil.

La investigacion proporcionara estrategias para que los docentes identifiquen y
utilicen los elementos fisicos y sensoriales del espacio de aprendizaje como recursos
pedagdgicos. Se desarrollard una aplicacion interactiva permitird a los docentes seleccionar
actividades basadas en recursos disponibles en su espacio educativo, facilitando la
planificacion y personalizacion de experiencias de aprendizaje. Ademas, esta servird como
base conceptual, explicando metodologias, estrategias, y ejemplos practicos de actividades
que fomenten el desarrollo cognitivo, motriz y emocional a partir del entorno.

Debido a eso, esta aplicacion incluird filtros segin objetivos de desarrollo, es decir
autonomia, creatividad, pensamiento critico y entre otros. Asimismo, incluird ilustraciones y
descripciones detalladas de cada actividad, y explicaciones sobre su relacion con las
metodologias pedagogicas reconocidas mencionadas anteriormente.

Es importante sefialar que, tanto la guia como la aplicacion estaran disefiadas para ser
aplicables en diversos entornos, desde aulas tradicionales hasta espacios abiertos, fomentando

un enfoque flexible y adaptable a diferentes realidades. La accesibilidad y adaptacion a
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diversos contextos educativos permiten que la informacion y actividades propuestas no estén
limitadas a un solo tipo de entorno, sino que puedan integrarse a diferentes contextos.
Igualmente, el material generado podra ser utilizado en capacitaciones, talleres, y
programas de formacion para docentes promoviendo una ensefianza mas dindmica y centrada
en el entorno. A largo plazo, se espera que este proyecto contribuya a una transformacion en
la manera en que se disefian y utilizan los espacios educativos para nifios de 2 a 3 afios,
fortaleciendo practicas pedagdgicas innovadoras y accesibles. De este modo, la aplicacion
impulsa una planificacion educativa mas enriquecedora, ampliando las posibilidades de
actividades, metas y estrategias en los centros infantiles, y se convierte en el complemento

ideal para la creacion de experiencias de aprendizaje significativas en la infancia.

10. Propuesta de disefio
Reconociendo la importancia de fortalecer el uso de criterios pedagogicos y
sensoriales en el disefio de espacios educativos para la primera infancia, Sencia se plantea
como una propuesta integral de disefio que busca transformar la forma en que los educadores
crean, habitan y activan los entornos de aprendizaje de nifios entre 2 y 3 afios. Esta solucion
parte de un enfoque que combina el disefio grafico, la pedagogia sensorial y la tecnologia

para brindar herramientas claras, aplicables y sostenibles.
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La propuesta se compone de tres piezas principales:

10.1 Aplicacion interactiva Sencia

Figura 16

Una app educativa que guia al educador en la planificacion y disefio de
espacios pedagdgicos sensoriales. A través de modulos visuales,
recursos descargables y contenidos interactivos, el usuario podra
identificar qué elementos visuales, tactiles y auditivos son mas
adecuados para potenciar el desarrollo sensorial y cognitivo de los nifios,
segun principios tomados de Montessori, Piaget y estudios recientes de

neurodesarrollo.

10.2 Plantillas de actividades complementarias

Disefiadas para ser descargadas desde la app, estas plantillas proponen
dindmicas sensoriales adaptadas a nifios de 2 a 3 afios, alineadas con los
espacios sugeridos por la plataforma. Permiten al docente implementar
actividades sincronicas que refuercen el entorno fisico, conectando

contenido pedagogico con el disefio espacial.
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Figura 17

1ha de observackn

Kit promocional. Foto creada por autor (2025)

10.3 Kit de experiencia promocional "Siembra una razén"
Como pieza de sensibilizacion, este kit contiene materiales para sembrar
una semilla y visualizar, a través de una experiencia multisensorial, las
cinco razones fundamentales por las cuales nace Sencia. Esta accion
busca conectar emocionalmente a los educadores con la raiz del

proyecto: sembrar entornos que nutran, estimulen y permitan florecer el

desarrollo integral de los nifios.

Figura 18

Kit promocional. Foto creada por autor (2025)
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El diseno de estas tres piezas responde a la necesidad de generar soluciones visuales,
pedagogicas y sensoriales que impacten tanto en el espacio fisico como en la experiencia
educativa. Sencia no solo propone transformar entornos infantiles a través del disefio, sino
también empoderar al educador como creador activo de ambientes mas ricos, inclusivos y

conscientes del impacto que generan en la infancia temprana.

11. Conclusiones

La necesidad de brindar herramientas accesibles para disefiar entornos pedagogicos
mas conscientes, sensibles, y coherentes con el desarrollo infantil fue el punto de partida para
una investigacion que articul6 teoria, practica y disefio. A través de una metodologia centrada
en el usuario, se busco responder de forma integral a los desafios identificados en el contexto
educativo de la primera infancia. En este sentido, a continuacion se presentaran las
conclusiones del proyecto, organizadas en funcion del cumplimiento del objetivo general y
los objetivos especificos, y sustentadas en los hallazgos, decisiones y desarrollos obtenidos

durante el proceso

En respuesta al objetivo general, se desarrolld una propuesta de disefio centrada en la
creacion de una aplicacion digital que oriente a los educadores infantiles sobre el uso
adecuado de los elementos que conforman los entornos pedagdgicos, con el propdsito de
fomentar el desarrollo cognitivo y sensorial de los nifios de 2 a 3 afios. Esta solucion parte del
reconocimiento de la importancia de los espacios bien disefiados en los primeros afios de
vida, integrando criterios pedagdgicos, sensoriales y graficos que refuercen la experiencia

educativa. Al desarrollar dicha aplicacion se concluye lo fuertemente vinculado que esta el
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disefio del entorno con la absorcion de aprendizaje de los nifos, se debe a que el entorno en
donde se encuentra el nifio impacta directamente sus emociones y su percepcion. Esto

determina que tan abierto esta a aprender y desarrollarse de manera positiva.

Adicionalmente en respuesta del primer objetivo especifico, se realizo una revision
exhaustiva de teorias y enfoques educativos como el método Montessori, la teoria del
desarrollo sensorial de Piaget, y estudios contemporaneos en neurociencia infantil. Esto
permitio seleccionar metodologias y herramientas pedagogicas pertinentes, actualizadas y
respaldadas por evidencia cientifica, asegurando asi una base solida para el desarrollo de la
app. Esta revision no solo aportd fundamentos cientificos, sino que evidencid la necesidad de
adaptar esas teorias al contexto real de aulas actuales. Una de las conclusiones relevantes fue
que muchos educadores conocen estos marcos teoricos, pero no siempre cuentan con guias
visuales o herramientas practicas que los ayuden a traducir dicha teoria en acciones concretas.

El app propone precisamente ese puente entre teoria y practica.

Asimismo para dar cumplimiento al segundo objetivo especifico, se analizaron
distintos elementos fisicos y digitales presentes en los espacios de aprendizaje, reconociendo
su influencia en el desarrollo infantil. A partir de este analisis, se definieron recomendaciones
clave que guiaron tanto el disefio de la app como las piezas complementarias, asegurando que
cada recurso esté alineado con las necesidades sensoriales y cognitivas de los nifios en esta
etapa. En muchos casos, los materiales y recursos existentes no estan disefiados desde el
estimulo o la inclusion, y se concluye que al hacer pequeios ajustes, como la disposicion de
color y la textura, pueden generar grandes impactos en las actividades de aprendizaje infantil.
Debido a esto se asegurd que tanto el disefio de la aplicacion como de las piezas
complementarias estén alineados a las necesidades reales de los nifios en esta etapa (2-3

afos).
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En cuanto al tercer objetivo especifico, se construyeron contenidos interactivos en la
app Sencia, que orientan a los educadores sobre como aplicar estrategias efectivas dentro del
aula. Estos contenidos se complementan con plantillas descargable de actividades para
trabajar directamente con niflos de 2 a 3 afios, facilitando la implementacion practica del
conocimiento adquirido en la aplicacion. A partir de entrevistas y validaciones, se concluy6
que los educadores valoran recursos que pueden usar de forma inmediata. Esta combinacion
entre orientacion digital y material tangible permite una implementacion practica del
conocimiento adquirido en el app, fortaleciendo el vinculo entre el disefio del entorno y

actividades pedagogicas.

Finalmente, para cumplir el cuarto objetivo especifico, se determinaron los criterios
visuales y graficos que estructuran la identidad del proyecto. Esto permitié6 mantener una
coherencia estética y conceptual en la app, las plantillas descargables y la pieza promocional,
que consiste en un kit sensorial. Este kit no solo sirve como material de divulgacion, sino que
también conecta emocionalmente con los valores y el proposito de Sencia, reforzando sus
cinco fundamentos de origen. La identidad visual de Sencia no solo responde a criterios de
disefio atractivo, sino que fue pensada para transmitir calma, confianza y claridad al usuario.
Se concluye que el disefio visual es un componente clave no solo para atraer, sino que
permite establecer un vinculo emocional con los valores del proyecto, y junto a eso facilita la

comprension y el uso de las herramientas propuestas.

En conclusion, todos los objetivos propuestos se cumplieron satisfactoriamente. El
desarrollo del proyecto no solo permitié construir una herramienta funcional para educadores
infantiles, sino que también propuso un enfoque mas consciente, sensorial y
pedagogicamente fundamentado en el disefio de espacios y experiencias educativas para la

primera infancia. Sencia representa una propuesta que integra conocimiento tedrico,
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sensibilidad hacia la infancia y un enfoque préctico que puede ser adaptado a distintos
contextos. La experiencia permitio reconocer que el disefio, cuando se pone al servicio del
desarrollo infantil, tiene el poder de transformar la manera en que entendemos el aprendizaje

desde los primeros afios de vida.

12. Recomendaciones
A partir del desarrollo de este proyecto y los hallazgos obtenidos, se plantean las
siguientes recomendaciones para futuras investigaciones, mejoras y aplicaciones en el &mbito

del disefio de entornos pedagogicos para la primera infancia:

12.1 Incluir siempre la voz de los educadores en el proceso de disefio. Una de
las herramientas mas valiosas del proyecto fueron las entrevistas
realizadas a docentes en ejercicio. Estos encuentros permitieron entender
de manera directa las realidades, limitaciones y necesidades de los
educadores en contextos reales. Escuchar sus experiencias ayudo a
contrastar la teoria con la practica, y a construir soluciones que
respondan verdaderamente a lo que ocurre en el aula. Se recomienda
priorizar esta metodologia en futuros proyectos similares, ya que
enriquece profundamente la investigacion y garantiza una mayor
aplicabilidad de las propuestas.

12.2 Disefiar con base en la observacion del entorno real, no solo desde la
teoria.

Aunque las bases teoricas son fundamentales, es importante considerar
que los entornos de aprendizaje para nifios de 2 a 3 afios varian
enormemente segun el contexto cultural, social y econémico. Por ello, se

recomienda que cualquier solucion disefiada se adapte de manera
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flexible a estas diferencias y contemple herramientas que puedan
ajustarse a diferentes realidades.

12.3 Fomentar la colaboracion entre disefiadores y educadores desde las
primeras etapas del proyecto: Un enfoque interdisciplinario es clave para
garantizar que las propuestas no solo sean estéticamente atractivas, sino
también funcionales, pedagdgicamente utiles y centradas en el desarrollo
infantil. Se recomienda mantener una comunicacion constante entre
ambos perfiles durante todo el proceso.

12.4 Validar los contenidos y estrategias con pruebas en campo: Para
garantizar la efectividad de los recursos desarrollados, es recomendable
implementar fases de prueba directa con educadores y nifios en entornos
reales. Esto permitird hacer ajustes oportunos antes de implementar el
producto final a gran escala.

12.5 Incorporar constantemente actualizaciones en la informacioén
pedagdbgica:

El desarrollo infantil es un campo en constante evolucion. Se
recomienda que herramientas como esta aplicacion digital sean
revisadas y actualizadas periddicamente, integrando nuevos hallazgos
cientificos y tendencias educativas que puedan beneficiar ain mas la

experiencia de los nifios y educadores.
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Anexos
Anexo preguntas de entrevistas

Preguntas:
2. (Cuales son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (Ej: juegos

didécticos, materiales manipulativos, tecnologia)

3. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los nifios? (Ej:
bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos musicales)

4. (Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de
los nifnos? (Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)

5. (Cudles son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?

6. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza? (Ej: Montessori, Reggio Emilia,

Teoria de las Inteligencias Multiples)

7. {Coémo adaptas las actividades segun las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada
nino?

8. (Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

9. (Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,

actividades)
10.  ;Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios

en centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc.)

Anexo transcripcion entrevista Vanessa Diaz Tinoco:
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= | ‘ UNIVERSIDAD
: DEL NORTE

Vol enEdcacn

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Yo\/owwm D.u:,q /\C?1045739504 declaro que se me ha explicado que mi
participacion en el proyé’c)to "El poder del disefio en las guarderias y el despertar de los
bebes", consistira en responder una entrevista que pretende aportar al conocimiento,
comprendiendo que mi participacion es una valiosa contribucion

Acepto la solicitud de que la entrevista sea grabada en formato de audio para su posterior
transcripcion y analisis, a los cuales podra tener acceso el docente y estudiantes de la
asignatura metodologia proyectual de la Universidad del Norte.

Las Investigadoras responsables del estudio, Maria Paula Contreras, Paula Gutierrez, y
Natalia Hernandez identificadas con los codigos No. 200151012, 200173266, 200165705, se
han comprometido a responder cualquier pregunta y aclarar cualquier duda que les plantee
acerca de los procedimientos que se llevaran a cabo, riesgos, beneficios o cualquier otro
asunto relacionado con la investigacion

Asimismo, autorizo que los datos que se obtengan del proceso de investigacion sean

utilizados para efectos de sistematizacion y publicacion del resultado final de la investigacion
Barranquilla, a _18 de __ Noviembre de 2024
1. (Cudles son las herramientas educativas mas utilizabas en
el aula? (Ej: juegos didacticos, materiales manipulativos,
tecnologia)

Esto depende mucho de la metodologia de ensefianza que utilice cada
docente y también de las edades de los nifios y nifias a los que les vas a
ensefiar. Mi experiencia en la docencia ha sido mas que todo con nifios
pequefios, entonces hago uso de objetos que ayuden con el desarrollo motor
de ellos como bloques para construir, plastilina, crayones. Una herramienta
didactica que uso mucho es videos educativos, siempre he encontrado este
tipo de herramienta de gran ayuda para el aprendizaje de mis estudiantes,
sobretodo cuando estan pequefios ya que esto les llama mucho la atencion y
se divierten a la hora de aprender.

2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los

nifios? (Ej: bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos
musicales)
Bloques de construccion, pinturas, pinceles, crayones, cartulinas, libros de cuentos,

rompecabezas, cualquier material que pueda ser usado para el arte.

3. (Qu¢ actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y

emocional de los nifios?

(Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)
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Los rompecabezas ya que son buenos para desarrollar la memoria y resolucion de problemas.
La lectura, la identificacion de emociones siempre es importante, la musica es de gran ayuda
ya que es un gran estimulo para el desarrollo, jugar y aprender a compartir con los demas
nifos.

4. ;Cuales son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?
N/A

5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza?

(Ej: Montessori, Reggio Emilia, Teoria de las Inteligencias Multiples)
Esto va muy de la mano con cada sistema educativo (cada institucion adopta un enfoque

distinto y en eso crean su curriculum) yo tengo experiencia trabajando con instituciones que

basan su ensefianza en el método Montessori.

6. (Coémo adaptas las actividades segun las necesidades y ritmos de aprendizaje
de cada nifio?
Esto puede llegar a ser muy complejo, como docentes tenemos que saber identificar los

diferentes ritmos y formas de aprendizaje que puedan tener nuestros estudiantes, no todos
aprendemos de la misma manera para unos es mas facil aprender por repeticion mientras que
a otros con la practica. Por eso es importante a la hora de estar en el aula de crear actividades
que involucren ambas, como docente siempre me he enfocado en ayudar al maximo a mis
estudiantes, cuando estan realizando alguna actividad trato de prestar mucha atenciéon a como
ellos actian frente a estas y trato de ir uno por uno observando cémo realizan x o y actividad
y hacerles saber que yo estoy para ayudarlos a resolver los problemas que puedan encontrar y
de esta forma también identificar en que cosas necesito enfocarme mas o ensefiar de alguna

otra forma si ellos no lo estan entendiendo.

7. (Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?
Para mi es muy importante para el desarrollo de diferentes competencias, como sociales y

emocionales, el juego ayuda con los procesos de socializacion de los nifios, los ensefiar a
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interactuar entre ellos y crear vinculos. También les ayuda en el desarrollo de su autoestima e
imaginacion. Mediante el juego y de forma ludica los nifios aprenden y ayuda mucho con los
procesos cognitivos que todos debemos desarrollar en nuestra primera etapa.

8. ¢ Piensas que el disefio de los objetos para nifios impacta de alguna
manera su desarrollo motriz y cognitivo?
N/A

7. {Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos,
digitales, actividades)
No sé si impacta o no pero definitivamente puede ayudar a que le pongan mas atencion. En lo
personal y basado en mi experiencia el uso de ciertos objetos o materiales en el aula es de
mucha ayuda al momento de ensefanza, usando materiales didacticos siento que el proceso
de ensefanza se vuelve mas facil y a mi parecer es la mejor forma de aprendizaje para los

ninos.

Anexo Transcripcion Melissa Mora Diaz
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UNIVERSIDAD
DEL NORTE

et e

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

[\ 0D A .
Yo r\ U/‘&Bﬁﬂfm( 17" CC: 22801928 declaro que se me ha explicado que mi
S
participacion en etproyecto "El poder del disefio en las guarderias y el despertar de
los bebes", consistira en responder una entrevista que pretende aportar al

conocimiento, comprendiendo que mi participacion es una valiosa contribucion.

Acepto la solicitud de que la entrevista sea grabada en formato de audio para su posterior
transcripcion y analisis, a los cuales podra tener acceso el docente y estudiantes de la
asignatura metodologia proyectual de la Universidad del Norte.

Las Investigadoras responsables del estudio, Maria Paula Contreras, Paula Gutierrez, y
Natalia Hernandez identificadas con los codigos No. 200151012, 200173266, 200165705, se
han comprometido a responder cualquier pregunta y aclarar cualquier duda que les plantee
acerca de los procedimientos que se llevaran a cabo, riesgos, beneficios o cualquier otro
asunto relacionado con la investigacion.

Asimismo, autorizo que los datos que se obtengan del proceso de investigacion sean
utilizados para efectos de sistematizacion y publicacion del resultado final de la investigacion.

Barranquilla, a _18 de __ Noviembre de 2024.

1. ¢(Cudles son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula?

“Desde mi punto de vista, los materiales mas utilizados o por lo menos los materiales que yo

uso mas dentro del aula de clases con los ninos son los juegos didacticos y los materiales

manipulativos. La tecnologia, yo con nifios tan pequefios, pues no me gusta mucho

utilizar la tecnologia porque pues incluye todo el tema de pantallas, etc. Y pues en nifios

mas pequeios yo prefiero obviar eso, entonces prefiero que haya un desarrollo mas de la

creatividad y que ellos también tengan la oportunidad, mientras estan trabajando y

aprendiendo, puedan ir desarrollando su motricidad fina.”

2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los nifios?

“Desde mi punto de vista, es esencial siempre tener a la mano musica. Los nifios, por lo

general, son muy musicales. La mayoria se les facilita mucho aprender escuchando.

Entonces es esencial tenerles musica, poder tener cuentos que sean bastante ilustrados.

Objetos o cosas que ellos puedan manipular y que a través del tacto ellos también puedan

aprender. Objetos que tengan diferentes texturas. La pintura también es esencial. Los

juegos de roles, las actividades colaborativas, son actividades muy buenas para el

desarrollo emocional.”
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3. ¢(Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de

los nifios?

“Los juegos de roles, las actividades colaborativas, son actividades muy buenas para el
desarrollo emocional. Pero, si por ejemplo no es un nifio que se sienta comodo haciendo
este tipo de actividades, sino haciendo otra, pues digamos que al hacer esto no se va a
sentir comodo ni le va a funcionar. Entonces, yo siempre trato primero de conocer al
nifio, porque cada nifio en su individualidad pues tiene su forma unica, no solamente de
aprender, sino también de que se le vayan desarrollando cada una de sus aptitudes.
Entonces, a mi me gusta mas bien primero conocer al nifio, ver qué actividades mas se
ajustan al nifio, y esa actividad serd perfecta para ayudarlo a mejorar su desarrollo

cognitivo y su desarrollo emocional.”

4. (Cuales son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?

Los colegios y pues cada colegio tiene su enfoque en el que ellos trabajan. Por ejemplo,
en el colegio en el que yo trabajo aqui en Cartagena, ellos tenian como su propio enfoque
0 su propia teoria y que era una teoria que era un mix entre la Montessori y entre la teoria
de multiples inteligencias. Entonces, ellos como trabajaban. Ellos trabajaban en cada
salon, se hacian rotaciones. Entonces, una rotaciéon era completamente de trabajo
manipulativo, era donde los nifios pudieran trabajar todo el tema de motricidad fina,
etcétera. En otra parte, siempre era como algo muy netamente cognitivo, como leer un

libro, tal. Y la otra era mucho de kinestesia, o sea, era mucho de movimiento.

5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza?

Yo particularmente soy una completa creyente y seguidora de la teoria de las multiples
inteligencias, porque como te mencionaba en la pregunta anterior, cada nifio aprende de

manera unica. O sea, hay niflos que son mucho mas musicales, hay muchos nifios que
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son mas de la inteligencia quinestésica. O sea, cada nifio tiene su manera particular de

aprender y donde de una u otra manera le va a ser mas facil que ese aprendizaje le llegue.

(Como adaptas las actividades segun las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada
nino?

Yo siempre trato primero de conocer al nifio, porque cada nifio en su individualidad pues
tiene su forma unica, no solamente de aprender, sino también de que se le vayan

desarrollando cada una de sus aptitudes.

(Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

El juego libre en el desarrollo de los nifios es sumamente importante. El juego le permite
a los ninos y a las nifias explorar el mundo, imaginar, representar distintas situaciones, y
de esta manera ellos van poco a poco como descubriendo sus habilidades, expresan a
través de este juego también sus emociones, y van mostrando poco a poco su forma de
ver el mundo. También algunas teorias dicen que el juego se vincula con el apego, se
relaciona con el aprendizaje de habilidades, y con las relaciones de los mismos nifios con
sus pares. Este juego también les sirve de forma de expresion, y este mismo juego libre
les permite también el espacio para ellos procesar también sus emociones, procesar

sentimientos diferentes como el miedo, como el

dolor. Incluso la pérdida, sin dejar de ser nifios, entonces ellos a través de este juego

expresan todo esto.

(Como crees que pueden generarse nuevas herramientas?

N/A

(Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccién con nifios en

centros infantiles?
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Bueno, en resumida, lo que quiero decir es que estoy 100% de acuerdo en el que el disefio
de los objetos impacta completamente en el desarrollo de los nifios. Creo que los
disefiadores son unos grandes aliados para los psicologos y para todas las personas que
desarrollan objetos y que saben. Creo que los psicologos o los licenciados en educacion
infantil o las grandes empresas que se encargan de realizar juguetes para nifios tienen que
trabajar de la mano con los disefiadores para inventar objetos que impacten en el
desarrollo de los nifios, pero que a la vez sean funcionales, sean ademas atractivos para
ellos. Entonces, definitivamente impacta. Por poner un ejemplo, las flashers que tienen
texturas, estos cubos para armar, todo eso ha sido invento de los disefiadores, me imagino

que, de la mano con psicdlogos, etc. Son unos grandes aliados.

Anexo Transcripcion Sonia Cantillo

ARQUITECTURA UNIVERSIDAD
DEL NORTE

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Yo Sonia Cantillo, CC:36523159, declaro que se me ha explicado que mi participacion en el
proyecto "EL PODER DEL DISENO EN LAS GUARDERIAS Y EL DESPERTAR DE LOS NINOS *,
stird en una sta que pretende aportar al conocimiento, comprendiendo

que mi participacién es una valiosa contribucion

Acepto la solicitud de que la entrevista sea grabada en formato de audio para su posterior
transcripcion y andlisis, a los cuales podra tener acceso el docente y estudiantes de la
asignatura metodologia proyectual de la Universidad del Norte.

La Investigadora responsable del estudio, Paula Gutierrez Castillo identificada con el cédigo
No. 200173266, se ha a Iquier pregunta y aclarar cualquier duda

que les plantee acerca de los procedimientos que se llevaran a cabo, riesgos, beneficios o
cualquier otro asunto relacionado con la investigacion

Asimismo, autorizo que los datos que se obtengan del proceso de investigacion sean
utilizados para efectos de i0n y pu 1 del final de la ir

Barranquilla, 2024

1. ;Cuadles son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (Ej: juegos
didécticos, materiales manipulativos, tecnologia)

Herramientas didacticas y Material Fisico
2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los nifios? (Ej:

bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos musicales)

Yo trabajé en varios niveles de educacion, en preescolar usdbamos mucho material didactico,
rompecabezas, salidas, videos ilustrados de cuentos.
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3. {Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de

los nifios? (Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)

Yo tuve una capacitacion, se ensefid una metodologia didactica con los nifios, en
donde ellos mismos se educaban entre ellos, con los intereses que tuvieran y temas
que quisieran tratar, y uno realizaba proyectos con los nifios motivados por el interés
de ellos. Asi, construimos el conocimiento, se tomaban temas centrales y se aplicaban

todas las areas, matematicas, sociales, juegos etc.

4. ;Cuales son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?

Ya se tenian proyectos, se conectaban con actividades, como era nifios pequefos se
usaban dindmicas de ejercicios fisicos que a los nifios les interesa mucho, se

comenzaba con eso y en el transcurso de la jornada se desarrollaron los temas.

5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza?

(Ej: Montessori, Reggio Emilia, Teoria de las Inteligencias Multiples)

PEDAGOGIA (METODOLOGIA PARA NINOS CON DIFERENTES RITMOS DE

APRENDIZAIJE): Se utilizaban enfoques en torno al ritmo de cada uno, esa
metodologia

se basaba en los diferentes ritmos de aprendizaje, se progresaba a su ritmo, no se

exige ni se hacia ver que estaban mas atrasados que los otros.
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6. {Como adaptar las actividades seglin las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada
nifio?

Por ejemplo, mas que todo la metodologia esta disefiada para la ensefianza en la
escritura, ellos sentian la necesidad de expresarse y escribir, uno los tiene clasificados
en cuanto al nivel en el que se encontraban. Se iba haciendo seguimiento dependiendo

del proceso que iban mostrando en torno a la lectura y escritura.

7. (Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

En el aula habia mucho material didéctico, cuando iban llegando uno tenia el material
accesible para que pudieran escogerlo, llegaban y lo buscaban, era un rato de
introduccion, ellos se ponian a jugar con el juego que mas les llamard la atencion.

uno les ensefiaba mucho mediante el juego.

8. ({Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,
actividades)

Uno como docente debe irse actualizando, ahora la metodologia es a través de la
tecnologia. Se deben hacer cursos e implementar méas medios digitales, Colombia

esta atrasado con ese aspecto. Se utilizan muchos medios tradicionales

9. (Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios en

centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc)
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Si claro, los hace mas autébnomos, los nifios toman sus decisiones desde pequefios y
tiene ventaja, es una metodologia que pueden estudiar temas de forma abierta, siguen
indagando. Ellos se van independizando mas, y el colegio no es solo lo tradicional,

hay mas opciones.

Anexo Transcripcion Carolina Bustamante
B e

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

1. (Cuales son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (Ej: juegos
didacticos, materiales manipulativos, tecnologia)
Las herramientas educativas mas utilizadas en el aula son materiales didacticos,
manipulativos también se utiliza mucho la tecnologia en estos dias, como tablets y
computadoras. Todavia hay mucho material de lectura y materiales artisticos porque los nifios
pues aprenden haciendo y todo dependiendo también del curriculum que se lleve a cabo

entonces todo lo que incluye cada programa.

57



2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los
nifios? (Ej: bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos
musicales)
Materiales esenciales de todo lo que el nifio puede experimentar, bloques, libros, materiales
artisticos, instrumentos musicales, rompecabezas, juegos de mesa, materiales de ciencia de
experimentacion. También muchas cosas traidas de recursos de la naturaleza. Todo lo que el

nifio pueda experimentar a través de esos objetos.

3. (Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de

los nifos? (Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)

Actividades para el desarrollo de los nifios, el juego colaborativo, actividades de
motricidad, movimiento, motricidad fina, motricidad gruesa. Todo lo que tenga que
ver con expresion artistica de la musica, lecturas, narracion de historias, juegos de

simulacro, juego de roles son bastante importantes para el desarrollo de los nifios.

4. ;Cuadles son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?

Los nifios a nivel infantil tienen que seguir una rutina super estricta que comienza
con una rutina de bienvenida, de saludos, luego actividades que incluyan movimiento
deben tener tiempos de lectura, espacios para aprender sobre cada una de las materias
dependiendo de los programas que se lleven a cabo, tiempo de descanso y actividades

siempre de cierre, reflexion y de concluir cada cosa que van terminando.
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5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza?

(Ej: Montessori, Reggio Emilia, Teoria de las Inteligencias Multiples)

La ensefnanza que nosotros llevamos a cabo en la institucion donde yo trabajo es un enfoque
constructivista y tenemos diferentes programas que llevamos, el programa de Cambridge, el
programa de del PYP, también se trabaja mucho la experimentacion y se esta trabajando por

estaciones.

6. ;Como adaptar las actividades segtin las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada
nifio?

Las actividades se adaptan segun pues los ritmos y las necesidades de los nifios a través de la
observacion y la evaluacion. Uno se da cuenta que debe trabajar el nifio y se utiliza mucho
la diferenciacion en la planeacion para poder llevar a cabo las actividades. A través de las
estaciones uno adapta las actividades para cada tipo de nifio y a través de diferentes
Materiales y programas de trabajo que se realizan se evalda a los nifios.

7. ¢Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

Lo mas importante en estas edades de preescolar es la del juego porque el juego fomenta todo
lo que el nifio debe tener para desarrollar sus habilidades, de creatividad, de imaginacion,

desarrollo, autonomia entonces es bastante importante que todas las actividades se lleven a

cabo a través del juego.

8. ({Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,
actividades)

Se pueden crear nuevas herramientas a través de la investigacion desarrollando a
través de la tecnologia que es lo que estd a nuestro alcance ahora. Utilizar programas

nuevos, todo a lo que el nifio le llame la atencion porque ahora la tecnologia les llama
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muchisimo la atencion. A través de la inteligencia artificial también uno puede
investigar y apoyarse un poco en eso y siempre teniendo en cuenta el ritmo de

aprendizaje y la etapa en el que el nifio se encuentre.

9. (Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios en
centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc.)
Claro que si todo lo que pueda apoyar a la educacion en la actualidad va a ser muy
beneficioso porque va a mejorar la interaccion, la comunicacién, fomentar mas
curiosidad en los nifios, va a desarrollar su imaginacion y su creatividad y va a
facilitar el aprendizaje que es lo que realmente nos interesa en estos afios de

preescolar.

Anexo Transcripcion Olga Osorio
1. ¢(Cuales son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (Ej: juegos
didacticos, materiales manipulativos, tecnologia)

Dentro de un salon de clases podemos utilizar muchisimas herramientas educativas

también dependiendo el area en la cual estamos trabajando. La tecnologia en estos

momentos se utiliza muchisimo con los tableros interactivos que podemos encontrar
en los salones de clase de igual manera tenemos unas mesas interactivas en donde los
nifos pueden realizar actividades de motricidad fina y con los juegos interactivos si
se desarrolla todas las areas de trabajo. También materiales manipulativos como
rompecabezas, legos, juegos de encaje, juegos para contar en el area de matematicas
para realizar conjuntos (cubitos) y se puede utilizar también juegos didacticos
dependiendo del area de trabajo como rompecabezas, bingos para repasar nimeros,
para repasar los nombres o las letras. Entonces dentro del salon de clases hay una
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cantidad y una gran variedad de herramientas educativas que nos ayudan en el dia a

dia.

2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los

nifios? (Ej: bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos

musicales)
Los objetos o materiales esenciales en la actividad diaria con los nifios dependen del
area de trabajo en la que los vamos a utilizar, normalmente ellos para todas sus
actividades tienen su cartuchera en donde tienen los materiales esenciales como en
lapiz, borrador, tijeras y sus colores que son materiales ya muy personales de cada
uno. Si estamos dependiendo también (por ejemplo, en el area de matematicas)
utilizamos bloques, cubos, rompecabezas, el tablero magico con su marcador. Si los
nifos estan en clase de arte también encuentran una gran variedad de materiales como
brochas, pinceles y pinturas. En clase de musica tienen un salon lleno de instrumentos
musicales para niflos, como tambores, xil6fonos, panderetas, maracas, flautas y van
a encontrar todo ese tipo de instrumentos para desarrollar su clase musical. En clase

de espafiol o una clase de inglés

van a encontrar libros, bingo de letras (por ejemplo, si estamos trabajando en el
reforzamiento del abecedario) puedo utilizar un bingo, lectura de cuentos infantiles
entonces depende muchisimo del area de trabajo en especial, ya sea matematicas,
ciencias, espafiol, arte o musica el tipo de materiales que se pueden utilizar para cada

una de las areas de trabajo.
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3. {Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de

los nifios? (Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)
Hay muchisimas actividades que podemos considerar en el momento del desarrollo
cognitivo y emocional de los nifios. A través de la musica los nifios pueden expresar
muchisimo como se sienten en el momento, a través de un dibujo en clase de arte o
en el salon. También en diferentes actividades de motricidad como con plastilina, por
ejemplo, ellos pueden también expresar sus emociones, dependiendo la instruccion
que se les vaya a entregar en el momento, hay muchisimas actividades que se pueden
desarrollar y se pueden planear para el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios.
A través del juego a los nifios les encanta jugar y también si son dirigidos por su
profesora en el momento de la clase también se puede desarrollar muchisimo.
Nosotros tenemos una clase que se llama PSC en donde trabajamos diferentes
técnicas para mejorar las emociones por ejemplo con la técnica de la tortuga del
caparazon de la tortuga y las técnicas de respiracion también que les ensefiamos a los
nifos en los momentos que puedan tener un poco de rabia o tristeza. También a través
de las canciones o a través de un cuento, simplemente manifestarlo a su profesora o

a un compafiero también puede desarrollar esta parte a través

del juego. Se pueden desarrollar muchisimas ideas para mejorar y para tu saber como

se encuentra ese nifio en ese momento.

4. ;Cuadles son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?
La rutina diaria para mi es el momento mas importante para la estructura del dia a dia
de los nifios. En el colegio nosotros iniciamos con algo que se Llama “Circle Time”

y lo comenzamos a las 7:30 de la mafiana con dos oraciones en inglés luego cantamos
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una cancion de bienvenida de los buenos dias también en inglés, Los ubicamos en el
Calendar (el nombre del mes, qué dia de la semana es, inmediatamente y repasamos
todos los dias de la semana, qué dia fue ayer, que dia es hoy y qué dia va a hacer
mafiana), cantamos una cancion de los dias de la semana y luego pasamos a algo muy
importante que es “‘como me siento yo el dia de hoy” (tenemos el color verde, el color
amarillo, el color rojo y el color azul y yo le voy preguntando a cada nifio como se
siente en el dia de hoy si estdn en el color verde porque estan felices o estan en el
color rojo es porque estan un poco molesto), que el nifio o nifia que me diga que esta
en el color rojo y yo normalmente les pregunto:

(Qué le pasd? y a partir de ahi ti mas o menos mas viendo cémo va a hacer el dia de
ellos. En el dia a dia después de ver como se sienten hacemos el Weather (como esta
el clima, si esta soleado, si estd nublado o si estd lluvioso) y pasamos a mostrarles
cuales son las clases que ellos van a realizar durante el dia, (por ejemplo el dia de
hoy yo los ubiqué, comenzaron con clase de espafiol después tenian otra clase, luego
tenian Snack Playground, siguieron con clase y asi), eso lo tenemos expuesto en el
salon y a medida que la Clase se va acabando vamos quitando el nombre de la pared

y asi los nifios se van ubicando en su dia y van

viendo cuales son las clases por las que ellos estan pasando. Después vemos cual es
el IB PROFILE del mes y repasamos el character counts también del mes. Salen a

tomar agua y regresan al salon de clases.

5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza? (Ej: Montessori, Reggio Emilia,
Teoria de las Inteligencias Multiples)
Bueno en cuanto al enfoque educativo en el cual basamos nuestra ensefianza en estos
momentos, trabajamos mucho por los diferentes estilos de aprendizaje, tenemos

muchos nifios que son visuales, algunos nifios son cinestésicos y otros nifios son
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auditivos o un nifio puede ser variado. Estamos trabajando por estaciones, los nifios
rotan, tenemos la estacion visual, tecnologica, auditiva, entre otras. Es una actividad
en donde el nifio va a encontrar también una forma de desarrollar su aprendizaje en
estas diferentes estaciones, (Por ejemplo, en la estacion visual normalmente estan con
la tutora y repasan algin concepto que estamos dando en su WorkBook. En la
estacion auditiva trabaja en el tablero interactivo con las asistentes, hay diferentes
plataformas que nos pueden brindar Juegos en la estacion) todo esto alineado con lo
que el Ministerio de Educacién nos pide y con el curriculum de de Cambridge y un
programa de jolly phonics que utilizamos en el nivel en el que yo estoy trabajando en

el momento.

6. (Como adaptar las actividades segtn las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada
nifo?
Primero nosotros conocemos a los nifios al inicio del afio escolar y podemos detectar
cuales son aquellos nifios que van a necesitar un poquito mas de ayuda o realizar
algun tipo de actividad diferente para aprender el concepto que estamos ensefiando.
Por ejemplo, hay nifios que se le facilita mas la realizacion de la suma, no con una
hoja de trabajo sino con material manipulativo, (Por ejemplo, Number flashcards,
teddybears etc) es una forma con material manipulativo que un niflo que necesita un
poco mas de ayuda para aprender el concepto de suma o resta lo puede realizar.
También segmentamos las actividades para aquellos nifios que necesitan un poquito
mas de ayuda les dividimos la actividad (Primero cut cuando ya esté todo cortado,
entonces vas a paste y asi). Con el tablero magico le podemos escribir las palabras
para que ¢l simplemente copie. Todas las actividades que nosotros realizamos en el

colegio son actividades que se pueden adaptar a nifios que sean por ejemplo muy

tecnoldgicos y en una hoja de trabajo le cuesta un poco més de trabajo aprender el
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concepto, entonces podemos ir a alguna de las plataformas que tenemos disponibles

y lo hacemos de esa de esa manera.

7. (Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

Es muy importante en nuestra jornada escolar y le damos un papel muy importante,
en la mafiana hay nifios que comienzan a llegar desde las siete de la mafiana y tienen
hasta las 7:30 de juego libre, ellos encuentran alrededor del salén diferentes

actividades y pueden

escoger a donde dirigirse, tenemos hojas con colores si quieren acercarse a realizar
un dibujo, tenemos Juegos de roles de la casa, una cocinita en donde ellos pueden
jugar, tenemos bloques grandes, pequefios, medianos, legos para encajar, el espacio
del Reading Center, los que quieren pueden ir a leer cuentos y compartir con con sus
amigos en la mafiana y en realidad tienen un tiempo bastante amplio para desarrollar
es el juego libre. En la mafiana también tienen después de merienda un espacio grande
para jugar en el parque en donde hay diferentes actividades para realizar, no se les
impone absolutamente nada, cada uno escoge donde quiere ir, a la canchita de futbol,
sube y baja, casitas plasticas en donde ellos entran a jugar, columpios, el parque
grande en donde tienen un puentecito con un resbaladero o el tunel, juegan pillado y
corren alrededor de todo el parque, la peregrina que tenemos ahi también disefiada
en el parque y en general ellos normalmente a la hora del Playground escogen cada

uno lo que quiere hacer.
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8. ({Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,
actividades)

Hay muchas maneras en que pueden generarse para crear nuevas herramientas
educativas, esta la parte tecnologica de la que he venido hablando todo el tiempo, aun
cuando estamos tratando tampoco que los niflos no estén expuestos tanto tiempo a
las pantallas, normalmente nosotros tenemos nuestro tablero interactivo y lo
utilizamos es como la misma palabra lo dice, “para interactuar con los nifios” y se les
presenta algun juego para reforzar algun concepto que estemos ensefiando. Pienso
que hay que crear mas rompecabezas y que estén disponibles para los colegios,
rompecabezas de 5 piezas, 10 piezas o 20 piezas, bingos y loterias de numeros, letras,

también se podria ser de figuras

geométricas. Seria super chévere poder crear también este tipo de herramientas en
las diferentes areas como matematicas tiene muchisimo para crear herramientas
nuevas, se pueden crear también juegos. Hay muchas maneras para crear con
diferentes materiales que podemos encontrar en el medio en estos momentos, que nos
ayuden a desarrollar todos los conceptos que estamos ensefiando en nuestra aula

escolar.

9. (Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios en

centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc)

En cuanto a la aplicacion del Disefio se podria mejorar la interaccion para aumentar
obviamente la curiosidad porque los niflos son muy curiosos y si es un disefio de una
aplicacion bastante llamativa a los nifios les va a llamar la atencion este tipo de
herramienta de disefo, que se vaya a crear la autonomia de él. También depende de

qué tanta ayuda del adulto necesite el nifio para ejecutar el juego, si es un juego o si
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es una actividad si no va a depender del adulto que esté con ¢l, aunque de igual

manera un adulto siempre debe estar con un nifio cuando estan utilizando tecnologia

o cualquier tipo de herramienta tecnologica. Pienso que en estos momentos con tanta

creacion e innovacion que hay en la tecnologia le puede llamar la atencion a los nifios

y obviamente va a aumentar su curiosidad.

Anexo Transcripcion Maria Pia Pardo

UNIVERSIDAD
" DEL NORTE

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Yo Maria Pia Pardo Perez, CC:22732475, declaro que se me ha explicado que mi
participacion en el proyecto "EL PODER DEL DISENO EN LAS GUARDERIAS Y EL DESPERTAR
DE LOS NINOS *, consistiré en responder una entrevista que pretende aportar al conocimiento,

comprendiendo que mi participacion es una valiosa contribucién

Acepto la solicitud de que la entrevista sea grabada en formato de audio para su posterior
transcripcion y andlisis, a los cuales podra tener acceso el docente y estudiantes de la
tual de la U del Norte

La Investigadora responsable del estudio, Paula Gutierrez Castillo identificada con el codigo
No. 200173266, se ha comprometido a responder cualquier pregunta y aclarar cualquier duda
que les plantee acerca de los procedimientos que se llevarén a cabo, riesgos, beneficios o
cualquier otro asunto relacionado con la investigacion

Asimismo, autorizo que los datos que se obtengan del proceso de investigacion sean

utilizados para efectos de sistematizacion y publicacién del resultado final de la investigacion.

Barranquilla, 2024

1. (Cuales son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (Ej: juegos

didacticos, materiales manipulativos, tecnologia)

Las herramientas mas utilizadas en el salon de clases siempre seran los juegos de

construccion, los rompecabezas, ensartados etc. De hecho, los centros de intereses

son muy importantes en un salon porque cuando ellos quieren el espacio o tienen un

rato libre pueden ir y hacer cosas que les agrada con material reciclable, con cuentos,

asi pueden crear e imaginarlo.

2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los

nifios? (Ej: bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos

musicales)
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En las actividades diarias siempre debemos ser muy recursivos y mostrar material
novedoso para ellos como son las pinturas, materiales para trabajar la parte esencial
con material reciclado podemos también ofrecer muchas actividades en las que ellos

pueden fortalecer su motricidad fina, su motricidad gruesa y su creatividad.

3. ;Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de

los nifos? (Ej: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)
En preescolar considero que es muy importante los juegos de asociacion, los juegos
de comprension, actividades donde los nifios por medio del juego pueden desarrollar
el pensamiento y su atencion. Por ejemplo, si leemos un cuento, podemos hacer
comprension de lectura de diferentes formas (Por ejemplo: utilizando bolsitas y meter
las preguntas en diferentes papelitos/pegar las preguntas en papeles debajo de las
sillas del salon) es decir que la comprension no sea por medio de preguntas y nada

mas, sino que ingeniemos formas para que ellos jugando hagan la comprension.

4. ;Cuadles son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?

Para los nifios de preescolar si es muy importante tener rutinas que se cumplan porque
€s necesario organizarse, tener un horario con imagenes donde ellos visualmente con

la

docente le pueda ir diciendo cada dia lo que viene, esto les ayuda a ellos a prepararse

para la actividad siguiente eso es muy importante para la organizacion de un salon.
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5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza? (Ej: Montessori, Reggio Emilia,
Teoria de las Inteligencias Multiples)
Yo pienso que dentro de la edad preescolar y dentro de un aula de clase no nos
podemos quedar con una sola teoria es importante tomar un poco y organizar como
las actividades pasdndonos en varios autores normalmente pues me gusta enfocarme
mi qué hacer con reggio Emilia que es algo que me parece muy muy bonito porque
ellos pueden experimentar vivir experiencias y asi aprender y también la metodologia

constructivista.

6. (Como adaptar las actividades segun las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada nifio
El docente siempre tiene que hacer un estudio de los nifios que tienen el aula de clases,

efectiva y naturalmente todos aprenden de una forma diferente, entonces si es importante
tener claridad de como aprende cada nifio. Es decir, si tengo un grupo que visualmente es
como le gusta aprender, durante la actividad hay que hacer como grupos para ensefiarles de la
forma mas adecuada para que de verdad el aprendizaje sea significativo. Hay que organizar y
hay que planear para poder ejecutar una buena clase y que el desarrollo y el aprendizaje.

7. (Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?

Para preescolar siempre el juego debe ser supervisado y orientado. Considero que no es
solamente dejarlos jugar por jugar, sino que en el espacio donde ellos juegan libremente haya

material adecuado para que ese aprendizaje sea significativo.

8. (;Coémo crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,
actividades)
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Generar nuevas herramientas siempre es importante para que sea novedoso para ellos el
aprendizaje. El docente siempre tiene que estar en una continua investigacion, en una continua
creacion en crear materiales que sean de interés para los nifios siempre hay que estar en la
innovacion.

9. (Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios en

centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc)

Anexo Transcripcion Dina Marulanda Magna

1. (Cuadles son las herramientas educativas mas utilizadas en el aula? (E;j: juegos

didacticos, materiales manipulativos, tecnologia)
Nosotros como jardin nos caracterizamos por utilizar todo lo que esta a nuestro alrededor o
en nuestro entorno, la naturaleza, el mismo ambiente del aula, también utilizamos la
tecnologia, utilizamos material didéctico ya elaborado o realizado creativamente por las
maestras y por los nifios para llegar a un componente académico significativo dentro de la
dindmica escolar, también utilizamos juegos. El juego es una de las herramientas mayormente
utilizada dentro del aula porque es la que nos vincula emocionalmente con los nifios para

poder llegar al objetivo que se quiera en cualquier area del desarrollo

2. (Qué objetos o materiales son esenciales en las actividades diarias con los
nifios? (Ej: bloques de construccion, libros, pinturas, instrumentos
musicales)
Como jardin vinculamos el juego simbolico o el juego de roles como primera estrategia
porque es la bienvenida y la apertura al inicio de la de la jornada escolar y tenemos variedad

de materiales, bloques, tenemos instrumentos musicales, todo el tipo de material sensorial
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a nivel tactil y a nivel sensitivo para poder activar todos los canales de aprendizajes en los
nifios, pinturas y todo lo que sea derivado de la creatividad para enriquecer los procesos.
3. {Qué actividades consideras mas efectivas para el desarrollo cognitivo y emocional de
los nifios? (Ej.: juegos colaborativos, actividades de motricidad, musica, arte)
Realmente nos inspiramos muchisimo a través de la ludica, la ludica nos ayuda a detectar a
través de cualquier actividad de juego el estado animico del nifio o el estado emocional y con
relacion a eso sabemos coémo podemos llegar para generar o fortalecer las diferentes
dimensiones del aprendizaje, entonces el juego siempre nos da esa vinculacion de Interactuar
con ellos y conocerlos mejor las diferentes areas.

4. ;Cuales son las rutinas diarias que sigues para estructurar el dia de los nifios?
Nosotros iniciamos nuestra rutina desde el juego de proyeccion que es en la manana que da la

apertura para que los nifios se sientan con tranquilidad, confianza, puedan expresar, puedan
comunicarse y socializar con su pareja o maestras. Luego de eso iniciamos la rutina del
cronograma del dia, dentro de esa rutina va el saludo, el calendario, la anticipacion a lo que
va a suceder, que Maestros que van a llegar a ser actividades diferentes para ellos sea de
musica, expresion corporal, Fonoaudiologia o también el area socio afectiva que nuestra
psicologa entra y les lee cuentos, todos con el enfoque de fortalecer la parte de socio

afectiva y emocional de los nifios. Luego los nifios pasan una transicion de trabajo en mesa o
trabajo Fuera de mesa sea dentro del salon o fuera del salon para que los nifios puedan tener
diferentes espacios de actividad académica, no siempre mesa no siempre afuera, un equilibrio
entre esos ambientes que tenemos en el jardin y dentro del salon para hacer la rutina de cuatro
horas que los nifios estan aca sea favorables, tranquila, dindmica, activa y que los nifios en
todo momento estén a la expectativa y estén estimulados a querer hacer las cosas, querer
participar, querer estar ahi a la expectativa de lo nuevo, de lo que va a venir, esa es nuestra
rutina. Al finalizar cerramos con la despedida cerrando el dia, obviamente desde la mafiana

en la rutina se habla de muchisimos temas:
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(Como esta el clima?

(Qué dia es hoy?

(Qué numero es?

(Qué vamos a celebrar?

(Quién cumple afios en este mes?

es bastante amplio el inicio para darles a ellos una mirada de lo proximo que viene y

de lo que estamos esperando en el mes y realmente nos ha funcionado estupendo.

5. (En qué teoria o enfoque educativo basas tu ensefianza? (Ej.: Montessori, Reggio Emilia,

Teoria de las Inteligencias Multiples)

Nos enfocamos en la inspiracion reggio emilia, tomamos todo el tema de la
naturaleza, de la vida cotidiana, lo que el ambiente nos brinda y l6gicamente lo que
el entorno familiar no brinda, tenemos un enfoque constructivista porque ayudamos
a los nifios a construir y a guiar este aprendizaje, también tomamos un poco de
Montessori para trabajar en todas esas areas de habitos basicos, de rutinas diarias,
desenvolvimiento de la autonomia, de independencia, para facilitarles a ellos el
camino que van a seguir adelante a medida que vayan creciendo, manejamos €sos
enfoques para darle una forma diferente al aprendizaje tomando un poquito de cada

teoria y enriquecerlas dentro del aula

6. {Como adaptar las actividades segtin las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada

nifno?

El proceso es muy personalizado, El jardin se caracteriza por este aspecto, nosotros miramos
la estructura del nifio (el enfoque, las habilidades a reforzar, las habilidades a potencializar)
con relacion a eso iniciamos un proyecto o una adecuacion curricular que vendria siendo el

mismo pilar que se maneja para mirar en cada area que tenemos que adecuar.
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por ejemplo, si es el tema de una ficha de trabajo Reducimos el componente visual.
por ejemplo, ponemos 10 figuras y s6lo vamos a colorear los circulos a nuestro nifio que
tenemos que adaptar a nivel visual o a nivel cognitivo, se aplica menos contaminacion
visual, reducimos toda la cantidad de figuras, si solamente son los circulos, dejamos un
circulo y un cuadrado, eso es una manera de adecuar la actividad.
Si es una actividad fuera de aula también tratamos de bajarle o subirle la complejidad. Porque
bien hay nifios a los cuales tenemos que bajarle el ritmo de exigencia, hay otros que tenemos
que impulsarlos un poco més porque nos pueden dar mas, pero todo ese tipo de adaptaciones
o adecuaciones son totalmente personalizadas por cada maestra en la clase, dependiendo de
los nifios que tengamos sea que esté dentro de una necesidad educativa o dentro de una
necesidad educativa especial que ya empezamos a hablar de diagndstico que ya los nifios
tienen.

7. ¢Qué importancia le das al juego libre en el desarrollo de los nifios?
Para nosotros el juego y la ludica es algo primordial, el juego de roles, el juego simbodlico que
se denomina como libre, pero en realidad tiene un fin. Es donde ellos crean contenidos,
empiezan a interactuar a proyectar lo que sucede. Es una de las herramientas que nos ayuda a
medir mucho todo el tema de la evaluacion al final que es cualitativa (siempre hablamos de

las cualidades, de todas las adquisiciones que los nifios tienen en el desarrollo desde que

inician en el primer nivel o en el primer trimestre hasta Los niveles que nos acompafie)

entonces para nosotros el juego es primordial en el desarrollo

8. (Como crees que pueden generarse nuevas herramientas? (Medios fisicos, digitales,
actividades)
Yo pienso que todos los dias y a nivel personal, cualquier cosa puede ser una herramienta
de trabajo para llegar al componente académico, Motor fino, emocional de nuestros nifios,

con una hoja, un lapiz, tu misma cara, tu cuerpo, tu cabello puedes generar herramienta de

trabajo, si nos vamos al punto mas sofisticado, al punto tecnolégico, encontramos
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muchisimas cosas, si nos vamos al punto de materiales didacticos también, sin embargo
siempre somos fieles creyentes de qué lo que estd nuestro alrededor, nuestro entorno es
mucho mads enriquecedor que lo que ya viene estructurado, Entonces claro que si todo el
tiempo se genera nuevas herramientas y no necesariamente tienen que ser a través de
medios digitales o medios fisicos sino lo que estd en nuestro entorno, todo el tiempo
generamos herramientas que nos ayudan a fortalecer todos los ritmos y aspectos del

aprendizaje de los nifios

9. (Piensas que la aplicacion del disefio ayuda o puede mejorar la interaccion con nifios en
centros infantiles? (Mejorar su curiosidad/autonomia etc.)
Estuve leyendo acerca del Disefio que estd muy ligado a la parte tecnologica, logicamente
todas estas cosas ayudan, pero siempre que sean medidas y que no sea el inico motivo o
motor para que los nifios puedan visualizar. entonces si ayuda, pero teniendo el limite y el
momento de exploracion y curiosidad tiene que partir desde lo natural es como como la
postura que siempre nos gusta trabajar en los nifios que primero empiecen esa curiosidad

desde lo natural, esas cosas que son de la vida cotidiana.
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